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Joypad vous répond 


JOYPAD VENDU A | 
SEGA? 
On n'en finissait.plus d'attendre votre 
mag. mieux que l'atterrissage del 
sonde sur.Mars, et c'est œors qu'on a 
YU sur (a couverture : ‘Le grand reto 
de la Saturn.à le Alors là, qu’ 


nent, je peux? Oua ah ah! Me 
Attendez, c'est pas fini : “la qualité 
au rendez-vous et} 
au détriment de la quantité. syndr 
Sony, Sega agit inteligemment". Mé 
chez Sega ils n'osent plus-employer 
cet argument/(...). En vous 'obstinant 
à faire croire qu'il y'a encore trois 
consoles qui, aujourd'hui, se van ; 


notre point de vue qui n'a visiblement 
} pos été parfaitement compris. C'est 


us le marché, vous allez même contre 

td volonté de Sega qui, lui, est déjà 

passé à autre chose : la Black Belt 

… plutôt:la Dural, (..) Allez sans ran- 
ne 


Paco, Jeff, Lolo: Gégé et Frédoche, 


F | La place manque pour passer dans 


son intégralité ce courrier à la quin- 


| :tUple signature. Toutefois, il nous a 


paru important d'expliciter clairement 


normal, les vacances et tout ça... Tout 


d'abord, il est évident que la console 


Qi a gagné la bataille des 32 bits 
t La PlayStation. Néanmoins, il nous 
mble tout aussi évident que Sega 
fait un gros effort pour ne pas déce- 


En 
COURSE Hs 
Ul 195 


Plus d’une vingtaine de jeux Saturn d'ici la fin de l’année ! 


voir ceux qui choisissent sa machine. 
N'allez pas y voir une démarche 
attruiste : l'idée est simplement d'éviter 
de “griller” la marque comme avec 
la 32X ou le Mega CD et de reposi- 
tionner la Satum sur une niche de fans 
contents de leur achat, comme c'est 
le cas au Japon. Démonstration : 
suriles sept premiers numéros de 
Joypad de l'année 1997 on compte 
une quinzaine de tests Saturn (sans 
compter Les nombreux Zappings). 
Cela donne une moyenne d'environ 
deux jeux honnètes ou mieux par mois: 
Sur les derniers mois de l'année, Sega 
annonce une vingtaine de titres et 
non des moindres : Last Bronx, Tou- 
ring Car, Quake, Duke Nukem 3D, 
Sonic R, World Wide Soccer 98, 
Atlantis, etc. Soit près de cinq jeux 
par mois. Le but n'est pas ici de “faire 
vendre” plus de Saturn, de Play 
Station ou de N64, nous ne sommes 
pas des boutiquiers. Toutefois, les 


dizaines de milliers de possesseurs” 


ms — de Saturnse devaient de savoir que- 


donnée. Même Si la plupart des édi- 


teurs occidentaux ont gelé les déve- 
loppements sur Saturn et s’il est vrai 
que d'ici quelques mois Sega risque 


de porter le gros de ses équipes sur) 


le projet Dural. C'est.une certitude. 
Enfin, bien, .que Sony.dispose de 
titres exceptionnels dans sa logi- 
thèque (FF VII, Rapid Racer, Croc, 


-9rammer-en-C++en utilisant Met: 


Tomb Raider 2. Colony Wars...) 
politique appliquée à Atlanta é 
ostensiblement celle de {a quant 
Une attitude à laquelle nous pré 
rons celle de Sega que nous jugex 
plus intelligente. Mais après tout, 
n'est pas nous. qui achèterons 
nombreux (c'est relatif !) jeux moye 
de la PlayStation. alors, on ne dev 
pas se plaindre: 


Dans le Joÿpad n°64,vous faites 
article sur la Net Yaroze et vous par 
d'un langage C. J'aimerais savoir 
quoi il s'agit exactement? 
Nicolas Peral 


La Net Yaroze est aujourd'h 
vendue avec des outils et librairi 
de-basé pour programmer.en 
Toutefols, iLest possible de pr 


ès de Sony, en mag 
sin, ou sur Internet, cette derniè 
option n'étant pas forcément la pi 
fiable. Bien sûr, il s'agit de frais su 
plémentaires (299 $ soit 1 800 F en 
ron)-Cela dit, acheté avec la N 
Yaroze, ce programme est venc 
moins cher. Heureusement ! 


“Intigué, déçu, j'ai alors acheté 
gCon et Là, surprise. la jouabi- 
é devient époustouflante. Ce jeu est 
nipstique, et je m'y connais, j'ai 36 
ns Et je joue depuis un bout de temps 
ux|jeux vidéo. IL est évident que V- 
ally a été conçu pour être joué en 
nalogique. C'est sans doute un choix 
gés/programmeurs, mais je trouve 


gardant mes anciens nl 
Jpad, j'ai remarqué une rubriqu 

ant super. Hélas, dans les récents 
jros de Joypad, elle n'y figure 
I s'agissait de la rubrique Hig 
Ne pourriez-vous pas la réinté: 


ESicard. mage qu'on soit obligé de débour- 
x E er 350 francs en plus pour s'éclater 
brique High Tech consistait à ur Ce soft. La différence avec le pad 


tanaard'est flagrante: Pourquoi ne 
sil'avoir signalée dans votre test? 
ere Corneau: 


iter toutes les facettes du je: 
:: nouvel écran TV. nouvel ampl 
brancher sq console, etc. Pour: 
suite à un courrier assez aboi 
se plaignant de la rubrique (di 
>reux joueurs ne voyaient pa 
quoi on leur parlait de télé, sans 
3 jouaient-ils sans, en régardan{ : FO 
onsole dans le blanc de l'œil) 

-ci a tout bonnement disparl 
donner plus de place aux tests 
et astuces. 


e conseil pourra peut-être aider 
_tertains joueurs l'Pourtant, blen que 
-RC ly ne soit pas aisé en ce qui 
erne 5a prise en main; il n'y a 
s\tà de difficulté incontournable. 
Ee t aussi La raison du succès du 
UI, quelques semaines gprès 
(A rtie:en France, s'est déjà vendu 
à plus de 100 000 exemplaires. Une 
rès| belle performance. Pourquoi 
parler du NegCon dans notre 
est? Tout d'abord parce que la 
ajorité des joueurs n'en possède 
-pas!.It nous fallait.donc, pour être 
te, faire le test avec un .paddle 
Standard afin de satisfaire la majo- 
fité d'entre vous. D'où notre mise 
n garde : “Attention, la prise en 
ain est délicate. Un temps d'adap- 
ation assez long est nécessaire.” 
boupad n° 65. p.77.) Le pad.ana- 
logi ue n'est pas nécessaire. IL eÜt 
été profondément injuste de dire 
ne pouvait jouer à V-Rally 
au’ le NegCon. De plus, tout Le 
de n'a pas les moyens de mettre 
ke franés pour un jeu (V-Rally + 
ee Ensuite, les versions tests 
Pr que nous recevons ne sont 
IS! toujours parfaitement identiques 
ux vérsions du jeu commerciali- 
| séés et ce. parfois à notre insu. Je 
“ ntenterai de rappeler le cha- 
pitre Formula One premier du nom 
à nos plus fidèles lecteurs qui, com- 
pat{ble MadCatz lors du test, ne 
l'était plus tout à fait une fois en 
outique. C'est ainsi par exemple 
ue le mode link initialement prévu 
ur notre version a tout bonnement 


egCon, l'accessoi 
r apprécier à 100 % V-Rally 


sus écris pour vous faire: part dé 
impressions concernant Le jeu V. 
Jet sa jouabilité. Je soulève là url 
ilème qui est à mon avis Sc 
d'intéresser vos lecteurs: à vou: 
iger. Grand fan'de jeux vidéo ei 
icutièrement-de simulations auto 
andais avec-impati 
‘ès prometteur V-Rally. Vous nous 
z prévenus : “C'est un jeu difficike 
va rebuter tes novices. etc. 
iffet, lorsque je m'installe fébrile: 
it aux commandes, {es premie 
s sont laborieux, (...) 


été spé 
SR x de parler d'une compatibilité 
NegCon, d'en faire l'un des atouts 
u produit, alors que celui-ci est 
arfaitement jouable sans. Voilà, 
que la moindre touchette de lq otte prudence ne visait en cela 
x directionnelle. faisait braquer tés ue l'intérêt des joueurs les plus 
3s à donf ! Même chose:quand o ombreux, c'est-à-dire ceux qui ne 
élère, on: se retrouve tout de suit ont pas équipés de NegCon. 


j regardant de: plus près j'al réa 


Le pad analogique français ne 
vibrera pas. 


PAS DE PAD 
ANALOGIQUE? 


Quañd' sortira le pad analogique 


PlayStation en France? Sera-t-il com- 
patible avec Tekken 3? Sony ferart-il 
Un pack comparable à celui de Sega 
avec Nights? 


Le pad analogique est sorti le 25 juillet 
dernier en même. temps que Rally 
Cross: Toutefois, attention, il ne s'agit 
pas du même pad que la version Japo- 
naise, le pad analogique européen 
ne vibre pas, sur aucun jeu. La ver- 
sion ‘vibreur” n'est pas prévue en 
Europe. Il faudra donc se contenter 
de celle-là. Enfin; aucun pack n'est 
prévu puisque le pad n'est pas spé 
cifique à un jeu. 


J'aimerais savoir pourquoi je ne reçois 
pas Les cadeaux offerts gratuitement 
en.plus dans les kiosques (cassettes, 
disques audios...) alors que je suis 
abonné? 

Gino. 


Effectivement. les abonnés n'ont pas 
reçu le CD audio. Cela tient à plu- 
sieurs raisons. Tout d'abord des rai- 
sons de fabrication. Les abonnés 
recevant le magazine avant les autres, 
et par le biais de La Poste. il étaittech- 
niquement difficile d'y inclure Le CD. 
Ensuite, le CD n'était pas tout à fait 


LITE 11 mo de MUSIQUE 
(six se risenel 


Les abonnés n’ont pas reçu le 
CD Audio de Joypad 66 


prix de Joypad avait changé de trois 


francs (cé qui ne fait pas cher le CD, 
je te l'accorde). Vu le tarif préféren- 
tiel dont bénéficient hos abonnés 


méro !), il était 


\, (moins de 21 F par ?. il étai 
“Ympossible de urenieus gratuite- 
meñt ce-CD:1ls peuvent le recevoir, 
moyennant une somme complémen- 
taire, en s'adressant à notre char- 


mante Laurence au O1 41 34 87 75. 


LES UNE Le 
UN J 


VANDAL HEARTS 2 

POUR PLAYSTATION 

Le jeu n'était pas présent lors du 
dernier Salon E3 d'Atlanta. Aucune À 
date n'est annoncée. ‘ 
FINAL FANTASY TACTICS 
(FRANÇAIS) 

POUR PLAYSTATION 


1 Tout dépendra du succès de FF 


Vil en France. Si SquareSoft réus- 
sit à s'imposer, d'autres titres sui- 
vront. 

SAGA FRONTIER (FRANÇAIS) 


| POUR PLAYSTATION 


La réponse est identique à celle 
de FF Tactics. 

BUSHIDO BLADE 

POUR PLAYSTATION 

Le jeu devrait sortir d'ici La fin de 
l'année en Europe. 

TOMB RAIDER 2 

POUR PLAYSTATION 

Le jeu sortira en novembre pro- 
chain. 

METAL GEAR POUR PLAYSTATION 
La version européenne devrait 
arriver en mars 1998. Début 98 au 
Japon. 

RESIDENT EVIL 2 

POUR PLAYSTATION 

Alors que la version japonaise 
devrait sortir à Noël, il faudra chez 
nous attendre la première moitié 
de l'année 98. 

STREET FIGHTER 3 

POUR PLAYSTATION 

Aucune annonce n'a été faite. 


A mais on peut être certain que SF 


3 sortira dans le courant de 
l'année 98. 

SCUD RACE POUR SATURN 

Le prochain jeu de course Sega 
est Touring Car. Scund Race n'est 
pas prévu sur Saturn. Peut-être 
sur Saturn 2. 

VIRTUA STRIKER 2 

POUR SATURN 

Le premier Virtua Striker n'étant 
pas sorti, on peut sérieusement 
douter que le second sorte sur 


Après plusieurs mois, presque plusieurs années, la 1 
btrouve la face à une 


l'est pourquoi nous avons voulu répondre à la question : 


evait d'être MOUVEITLE Illustration en quelques 140 pages. 


COMICS'PAD 
& ARCADE 


r'ilmet jeu vidéo, Spawn va, 


tout casser. Ce n'est pas 
Hyper Neo Goo 64: le pour rire et c'est dans e [] 


LES NEWS 


nouveau prototype de Contes Enr Avon Le 


ir ! 
SNK pour une voir : 


REPORTAGE Nintendo 64, PlayStation nouvelle génération 


et Saturn : elles sont depaie 


toutes là ! Petit tour 


LE COURRIER SOON VNATSNR uen d'horizon de cé qui se 


interstellaire sur Fe es 
" fait de mieux avec Yoshi's 
PlayStation, sans 


Le courrier des väcances Spock ni Kirk et c'est 
met les esprits eh LR, tant mieux ! 


ébullition. La Saturn  ( 3 
EE, ER 


at-elle encore de 
beaux restes? 
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AR es 


Island 64 et F Zero 64 ! 


EN KIOSQUE 


hop ! Voilà des!T-shirtss 


_ en cadeau ! 
Spécial N64 ! Les secrets du 


père Fourasse.. euh, de 
Kendy ! 122 


enfin là ! Faut-il 
‘abañdonneer. votre 
: PlayStation? La 
‘réponse est là, 
page 10. 


Un mois cale du caté 


. JOHN MADDEN'98 (ZAPPING OFFICIEL) 


:. Mano KaRT 64 (TEST OFFICIEL) . 


Ninténdo 64 : elle est | 


—Ù y Co 3 

SATURN 
ALBERT ODYSSEY (ZAPPING JAPON) ... Æ 
BUST A MOVE 3 (ZAPPING OFFICIEL) ...... fs 
DARKLIGHT CONFLICT (ZAPPING OFFICIEL) 

. DISCWORLD 2 (TEST OFFICIEL) … 
EGHTER'S HISTORY IMPACT (ZAPPIN® JAPON) 
FRANKENSTEIN (ZAPPING OFFICIEL) . | 
LANGRISSER IV (ZAPPING JAPON) 
Macross Al (ZAPPING JAPON) . 
RESIDENT EVIL (TEST OFFICIEL) .… 
SLAYERS ROYAL (ZAPPING JAPON) 
SONIC JAM (ZAPPING OFFICIEL) .… 
WARCRAFT 2 (TEST OFFICIEL) . 
WæBour 2097 (TEST OFFICIEL) 
ZEROACHAMP (ZAPPING JAPON) .… 


et AY pe 

PLAYSTATION 

ARC THE LAD 3 (ZAPPING JAPON) 

AGENT ARMSTRONG (ZAPPING OFFICIEL 
DEPTH (ZAPPING JAPON) ............ 
DRAGON HEART (ZAPPING OFFICIEL) . 
EXPLOSIVE RACING (TEST OFFICIEL) ..... 
FATAL Fury REAL BOUT (TEST OFFICIEL) . 
FORMULA ONE'97 (TEST OFFICIEL) . 
FINAL FANTASY TACTICS (ZOOM JAPON) . 
GHOST IN THE SHELL (ZAPPING JAPON) 


+ GRID RUN (ZAPPING OFFICIEL) .............. 1 À 


INDEPENDENCE DAY (ZAPPING OFFICIEL) 


KING or FickTERs'96 (ZAPPING JAPON) .… 
MASS DESTRUCTION (TEST OFFICIEL) . .... 


. PARAPPA THE RAPPER (TEST OFFICIEL) ......... 


RAY STORM (TEST OFFICIEL) ................. 
RAY TRACERS (ZAPPING OFFICIEL) . 
SAGA FRONTIER (Z0OMJAPON) ...... % 
SAMURAI SPIRIT RPG (ZAPPING JAPON) ...:.... 
STREET FIGHTER Ex PLUS ALPHA (TEST OFFICIEL) . 
Tokyo HiGHWAY BATTLE (ZAPPING OFFICIEL) . 


+ TIME CRISIS (Z0OM JAPON)... ......... 


WAR Gops (ZAPPING OFFICIEL) 


NE 
NS - 
DARK RIFT (Z0OM JAPON) ......…. DAME 


HEXEN (ZAPPING OFFICIEL / Dossier N64 
Mario 64 (TEST OFFICIEL) ....... à 


Wave RACE 64 (TEST OFFICIEL) .. 
WAYNE GRETSZKY HOCKEY (TEST OFFICIEL) . : 


KING Or FIGHTERS 97 
MOTOR RAD ........ 


fe >= 
| 
{ 


-léa ® 4 
|| AVIGNON 2 LE POWERPACK 


e 1 CARTE MEMOIRE 
e 1 MANETTE 
e 1 SACOCHE 


Le catalo oque | PlayStation N°6 # 
[1 


isponible chez Micromania !! 


AULA 1 est arrivée, 
Îes mains vides 1 Avec des circuits et des voitures 2 fois plus détaillés, la météo 
l'intelligence artificielle améliorée ! Vos adversaires vous” 


dégage. Vous incarnez ABE, un être 
étrange qui doit s'échapper de 
l'endroit oÿ il travaille sous peine de 
se voir transformer en hamburger, et 
vous da aussi délivrer, avec votre compagnon ELUM, 99 de 
ses congénères dans-des grottes, des forêts, des déseris…. 


D. Avec une 7 
GS des et des mouvements de joueurs + 
er Me es est 
nr CS be LÉ 2 er Pro vous fera passer res de 
Grâce à son graphisme en 3D temps —. à LR CURE 
réel, l'intelligence 


 rcarnez Je rôle de 5 personnages 
40 niveaux de jeu d'action pure, 
environnements 


A NINTENDO 64 —— 


officielle France: 
1 manette 


Prix valable à partir du 1er septembre 97 


A eu » ed NEW hesccsoceuT Gin 
\ En l'an 2000, un 


l k > camion fou transportant du # A 
' gaz mortel pour l'humanité : # 14 
mnee À dr et si ce camion venait à : À 
à exploser ? Votre mission est de F1: $ 
l'empêcher de rentrer en collision Æn ns ". 
avec quoi que ce soit. pour cela vous ous disposez d'un qinone de véhicules, sur plus de 70 niveaux, pour @ 
dégager tout SMETFEET x 
ce qui pourrait se S0 VS ; 
trouver sur son 9.0 / 
# 


A 
chemin. Fm LATE 1e 
Î f j 
eseseet { 2 T _ no 
‘ mie ee A 27 


t ul 


»” . 


Micromania 
repren 


vos anciens jeux 
PlayStation 
Nintendo 64 


# Voir conditions à la caisse 


Fox est de relour, pour 
de nouvelles aventures. Sur plus 
de A del he À Des décors tout en 3D, 3 véhicules 
HÉCNRE AL le jeu. {Les sensations provoquées 


or le VIBREUR 
simulant les chocs 


des armes ennemies, 
vous étonneront ! 


E de voitures me à deux LE: circuits). 
D Ur futur H1 inonourabl pour es posesseurs de 


|IMICROMANIA IVRY 


e (Centre ccial Carrefour Grand Ciel 


+ >> CHA 
+ d A 


ILES MICROMANI 


| MIcROMANIA REIMS 
CORMONTREUIL  |new 
{Centre Ccial Cora Cormontreuil- 51050 monte 


MICROMANIA 
ROUEN St-SEVER 
Centre Ccial St-Sever - 76000 St-Se 


GRAND CIEL [NEW 


94200 IVRY-SUR-SEINE 


MICROMANIA LYC 
SAINT-PRIEST |! 
(Galerie Auchan + 69800 LYON ST-PRI 
Tél. 04 72 37 47 55 


] | MICROMANIA AVIGNON 
(Espace Soleil - 84130 LE PONTET 
| ITél. 04 90 31 17 66 L 


Eux TOULOU: 
(Carrefour Portet-sur-Garonne - 31127 POR 


— ISUR-GARONNE - Tél, 05 61 762039 |N 


T MICROMANIA BELLE ÉPINE 


Centre Ccial Belle Épine - Niveau Bal 


M 94561 Thiais - Mo illejuif Terminus 


DA Bus 185/285RER Ç re 


| 


126, rue de Rennes - 75006 Paris 
Métro Montparnasse ou Saint-Placide 


Tél. 01 45 49 07 07 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 


5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Halls - Entrée Porte Lescout 
75001 Paris - Tél. 01 45 08 15 78 


MICROMANIA LA DÉFENSE 


Centre US Les 4 Re 
iveau ] - 


Rotoi 
Mo & RER lDde Tél ol #73 5323 
 MICROMANIA PARINOR 


Centre Commercial Parinor - Nivea 
93 ay-sous Bois - Tél.01 48 65 3 p 


 MICROMANIA LES ULIS 2 


is 2 Tél. O1 69 2904 99 Ce 


46 87 c 


Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 
Face Carrefour -78000 St-Quentin-en 
Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23 


E 
MICROMANIA CERGY 


Centre Commercial ER 3 Fontaines 


iveau Bas - Face Go 
95000 Cergy - Tél. 01 a 248881 


MICROMANIA CRÉTEIL 


Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Hal 
Entrée Métro - Métro Créteil-Préfecturel 
ur 1 je DCE EE 94016 Cré 


AE HT 


Et Ccial Le Polygone - Niveou Hau 
34000 Montpellier à 04 67 20 14 


 MICROMANIA GRAND-VAR 


Centre Commercial Grand: Var Sud 
Valete-du-Vor - Tél. 04 94 75 32 


MICROMANIA CAP 3000 
FLE Rez-d Jasée ssée | 


de basket su 
64 ! Vous parti- 


dhéfez nu oümaË ? ane 2, avec les plus-grands joueurs de la NBA, 
Vous pourrez même créer votre propre joueur el lui faire utiliser tous 
Les oups spéciaux jeu à 4 simultanément) À ne manquer 


Plus de cinq mois après sa sortie européenne, la 


Nintendo 64 arrive en France au prix tentateur de 
990 francs. Un retard dû aux difficultés rencontrées 
par la filiale française de Nintendo durant le début 
d'année (réduction des MUR de moitié !). Mais 
l'événement console de 1997 est là et bien là, 
soulevant du coup de LURE RE LES 
capacités de la machine, de son extension DD 64, 
disponibilité des jeux d'ici la fin nd’ année, qualité 
des titres d’ores et déjà disponibles... Quoi qu’il en 
soit, peu de machines peuvent se targuer de 
posséder lors de leur sortie le meilleur jeu 
de plate-forme du monde 
(Mario 64), la meilleure os 
simulation de football de 

la planète (ISS 64) et lun 

des meilleurs Doom-like de 
l'univers (Turok). Faut-il vraiment 


craquer ? Joypad vous répond en détails. 


22 


64 enfin [à | 


Ve den 
J r” ER 


Pour l'année fiscale 1997, au 31 mars, les ventes mondiales du géant 

Nippon ont dépassé 3,5 milliards de $ (sources Nintendo) ! 

Depuis ses débuts dans l'industrie du jeu vidéo, Nintendo aurait 

vendu (chiffres! à fin mars 97 - Sources Nintendo) : 

+ Game Boy : 55 millions de consoles et 235 millions de jeux. 

* Super Nintendo : 46 millions de consoles et 359 millions de 
jeux. 

+ N64 : 6,1: millions. de consoles et l6,6 millions de jeux. 


Enfin, selon les chiffres publiés par Nintendo Of America, Nintendo, 


fin mars 97, affiche une part de marché de 48 %, ce qui en fait le 
leader du marché américain. 


LOT 
“) 


=] THE MACHINE 
NINTENDO M 


THE CONTROLLA 


Aucune date n’a été annoncée concer- 
nant la sortie du Rumble Pack, vous 
savez le bidule qui vibre et qui se 
branche sur le port memory card de la 
manette. 


THEGATES 
ve 


2 


= 


af “ pe | < 
(Es) de de à La | Acclaim (Turok) Maxis Software (Sim City) 


Electronic Arts (Fifa) Midway (War Gods) 
Gametek (Robotech) Ocean (Mission! : Impossible) 
GT Interactive (Duke Nukem) Seta (Wild Choppers) 
Interplay (Clayfighter) THQ (WCW ) 

Konami (ISS 64) Titus (Lamborghini 64) 
Kemco (Top Gear Rally) Ubi Soft (FI Pole Position) 
Mc O'River (Grand Prix Race) Vic Tokai (Dark Rift) 


croit li ; il 
__ Technologie de pointe. 


et grands jeux. 


ou 


op chers! 


GoldenEye, tout comme Mission : Impossible, 
fera partie de ces jeux foncièrement orginaux 
que l’on trouvera uniquement sur N64. 


La N64 disponibl 
1 Î LA 


Le Disk Drive késakor 


| s'agit tout simplement d'un lecteur dd 
disques magnétiques haute densité, qu 
se connectera sur le port “EXT! situd 
sous la console. Les disques magnétique: 
Jourront contenir 64 Mb de données (soi 
uit fois le contenu de la cartouche Supel 
Mario 64 !) et sont prévus pour certain4 
titres de longue haleine ne pouvant pas 
tenir sur une cartouche N64 tradition 
| nelle (RPG, jeux de sport, etc.). Les joueurd 
Jourront y sauvegarder leurs scores, leurs 
personnages, leur progression ou le 
équipes qu'ils auront créées. Le Disk Driva 
it les informations à la même vitesse qu'ur 
ecteur CD-Rom sextuple vitesse. Îl inclura 
de nouvelles librairies d'effets spéciaux 
ainsi qu'une extension de 4 mégas de RAI 
supplémentaires qui viendra s'enficher 
dans le port Memory de la N64. Une vingi 
taine de titres devrait fonctionner avec le 
Disk Drive, parmi lesquels Sim City, 
Mother 3, Mario Paint, Pocket Monster, 
Ultra Donkey Kong et Mario RPG 2. L: 
= sortie japonaise est prévue pour mars 98. 
MG Wait andsee 


|| La sortie de 
Mission : Impos. 

sible a été 

repoussée à 

" début 98. La 

= programmation 

| est actuelle- 

f ment prise en 
charge par les 

H labos d’Ocean 
France. Cette 
simulation de 

“ commando non 

| violente 

ï s'annonce 

M d'ores et déjà 
comme l’événe- 
ment marquant 
de l’année pro- 


s surprises. 
[LS 


s’étan 
epliée à l’écart des 
#5 CES BA RE 


ostilités sur un cercle 2 
= = Re he 

e Segafans, Noël 97 à 
die 


bromet de voir le 
RS AA TS 
bremrérroundide 
affrontement'entre.la 
intendo 64 et la 
PlayStation dans notre 


Days. Etat des lieux, 


+ La base installée : d'ici Noël, environ 
1,5 million de PlayStation contre ‘seu- 
lement! 300 000 N64. 

+ La logithèque : plus de 200 titres aujour- 
d'hui et de 100 à 200 nouveaux jeux 
attendus d'ici Noël. à 

* Le prix des jeux : moins de 400 F les 
nouveautés, 160 F les “platinum”, sans 
compter tous les jeux d'occasion. 

+ Le CD-Rom : lent, mais il permet la 
réalisation de jeux comme Final Fan- 
tasy VII. 

+ Les développeurs : après 3 ans, les 
programmeurs connaissent très bien 
la machine. 

+ La communication de Sony : la PlayS- 
tation est à la mode, tout simplement. 


LI 


| Pour qui veut s'éclater avec des 

|| jeux de rôle, d'aventure, de straté- | 
gie ou des simulations automobiles, | 
une PlayStation est indispensable: 


r. 


L'avance technologique pour 
la 3D: des effets de vague 
comme ceux de Wave Race 
sont infaisables sur 
PlayStation. 

La qualité des softs : le meilleur 
Doom like (Turok), le meilleur. 
jeu de foot (ISS64) ec le meilleur 
jeu de plates-formes (Mario 
64) sont sur N64. 

+ L'image Nintendo : le savoir- 
aire et le gameplay Nintendo. 
+ La cartouche : moins d'es- 
ace, plus cher mais bienplus 


Ê rapide. 


ER 

| La N64 possède des jeux comme ISS64, F 
| 

| 


Au Japon, Sony. est clairement leader : à l'heure actuelle, il se vend|beaucoupi plus de 
PlayStation que de N64 dans les rues de Tokyo. Aux Etats-Unis, à l'inverse, Nintendo fait 
un carton : aprèsiseulement un an de vente, le parc de N64 est entrain derattraper celui 
de PlayStation. En Europe, les ventes de Nintendo sont plutôt bonnes, mais le retard 
risque d'être dur à rattraper et Sony bénéficie diune avance colossale. 


BASE INSTALLEE AU BASE INSTALLEE AUX BASE INSTALLEE EN 
ETATS-UNIS EUROPE 


PLAYSTATION M SATURN 


Reebok 
P à COURIR 
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Te élénarte | toi chere | 


Une fois de plus Nintendo arrive en retard, mais s'en 
moque car il livre toujours les meilleurs jeux du monde. 
Super Mario en fait partie, et s'impose d'emblée comme 
le meilleur jeu de plate-forme. 


ans un pays où les étoiles ont des yeux, M technique pour tous. Ensuite pour l'intérêt du jeu, La diff- 

où l'argent rend de l'énergie et où les plom- WE culté, très bien dosée, avec des niveaux construits en 

biers volent, existe une espèce de scélé- WE apprentissage du maniement de Mario. La maniabilité, 

rat du nom de Koopa, qui n'en peut plus ensuite, non seulement grâce au paddle analogique, 

d'enlever la princesse, pour en faire mais aussi grâce aux très nombreuses actions que 

d'ailleurs on ne sait quoi. Heu- Mario peut effectuer. Plonger, courir, sauter, 
ment, notre ami Mario, bonne poire, va glisser, rebondir, saisir, voler. tout est 

ncesse gratuitement sans rien permis, et on est envahi par une sensation 

Ender.” Si un producteur de cinéma lit ca, incroyable de liberté dans ce jeu en 3D. Et la 
tue ou il vous tue. Mais ici, l'histoire n'est quête, prenante et haletante, vous promet de Cet importun quilressemble à un cireur de 
prétexte pour que Nintendo nous serve le meilleur longues heures de jeu. On à beau dire, le challenge Chaussures est en fait une 
b plate-forme du monde, à savoir Mario version 64 des étoiles à ramasser pour progresser est vraiment salete delrobot qui Vous 
Pourquoi le meilleur? Très simple. Tout d'abord, il est efficace. Ajoutez à cela des musiques qui collent toujours catapulte alla Verticale 
| et aucun jeu ne peut prétendre être aussi beau (sur M à l'ambiance, des mimiques et cris super débiles et un WA que vous leivouliez ou 
ole, bien sür). La perfection des graphismes naïfs, M renouveau du jeu vidéo toujours présent, et vous obtenez 
ciée à une gestion de l'environnement 3D splendide, M Mario 64. Un achat indispensable et prioritaire pour qui 
une profondeur jamais atteinte en font un bijou de WE prétend aimer les jeux vi 
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Le seul moyen de 
tuer Koopalest 
delle saisir 

par la\queue M 
et delle faire 
tournoyer 


avant de 
l'envoyer sur 
une bombe: || 


X Va falloir viser 
= » ai juste. 
orsque certains endroits semblent trop élevés 
bour vous: faites marcher votretteti 


( 

‘Ahhh. j me taperais 

D bien un bon 
hampignon, moi ! 


| Eh oui, Mario vole: Dans ce niveau. il faudra passer entre les 
anneaux de pieces|pour pouvoir obtenir une etoile. 


Le niveau à l'intérieur de l'horloge est tres certainement l'un des 
| plus difficiles du jeu. | Qui osera dire que la 3D de Mario n'est pas la plus profonde sur 
| console? 


Le plombier de ces dames, 
Mario, aura beaucoup à faire dans ce niveau s'il veut abso: 
lument récupérer les 6 étoiles qui s’y trouvent. 


Le feu, ça brûle (et l'eau, ça 
mouille répondent nos amis de 
Mb), et Mario ne devra pas rester 
là lorsque Koopa crachera le 
feu. Un bon tip : tournez en rond 
pendant que Koopa crache, ses 
flammes deviendront des pièces, 
et une fois 1 000 pièces ramas- 
sées, vous aurez les vies infinies. 


- € 


+ 


Vous'étes dans un canon. et ceique Vous vouez la, 
c'est votre point (supposé) d'arrivée aprés le tir. 


Ke 
Nintendo 
Z 


_ technique 


C'est la Nintendo 64 dans toute sa 
splendeur. Polygones à gogo, milliards 
de couleurs, profondeur Incroyable. 


irio ou Donkey Kong? Difficile de Le dire en voyant ces 
otos….. 


_ esthétique 
‘Des étoiles qui ont des yeux, des petites 
-. fleurs et des monstres avec des gros yeux 
pas si méchants que ça. Naïf et génial. 


animation 


el  Slia perfection n'est pas de ce monde, 
dans l'hor- — Mario s'en rapproche beaucoup. Dans 
loge géante . des décors d'une Incroyable profondeur, 
alors qu'il est canmañion toujours parfaite | 

12 h 00, tous 

les méca- 


maniabilité 


nismes seront 


icore plus effrayant de près, ce type ! 


stoppés, et vous aurez accès à certains endroits - Le Pad analogique est parfait, et la légen- 
qui ne pouvaient être atteints auparavant.  daire maniabilité de Nintendo est une fois 
de plus au rendez-vous, Les actions pos- 

| sibles de Mario sont incroyables. 


sons 

Des musiques peut-être répétitives 

mais toujours étroitement liées à l'action 
Ou au niveau. Les sons et bruitages 
sont magnifiques. 


_ durée de vie 
= ILest possible de le finir en quelques 
+ jours, mais sans voir la moitié du jeu. 
Pour les 120 étoiles, c'est autre chose. 


Ouh la. ça chauffe l'Pour éviter de finir en 
jo n'a peur de personne, et mechoui, mieux vaut se baisser face a ce 


bagit de se battre aux lance:flammes. 3 plus 


gs. cela ne lui pose pas\de L Es Le meilleur jeu de plate-forme du monde. 
lemes! meme contre plus f 1 - La légendaire jouabilité Mario. 


moins 


. Ou est passé Luigi? 
+ Attendre pour avoir la version “vibrante”. 


INnteréEt 


+ te | e) 
( Y L CA Le D Attention aux:illusions d'optique. Dans cette [e) 
m1 maison de glace, il Va falloir reussir a trouver les 
É : 5 


faux murs. 


La salopette c'est quand même la classe. Je veux On ne peut vraiment pas être difficile face à Mario 64. 
pas dire, mais on en a rarement des comme ça. Techniquement unique, la nouvelle histoire du 
Durée de vie, réalisation, taux de fun, tout est au petit père Mario est aussi passionnante. Des 
top ici. Facile de comprendre pourquoi Mario est dizaines d'heures de jeu en perspective pour qui 


<< 


la star des jeux vidéo. Un jeu vraiment parfait : veut tout voir et tout savoir dans un monde qui, 
pour Les petits (monde naïf) et pour les grands même s’ÎL est un rlen gnangnan, n'en demeure pas 
{sensation d'espace, de liberté nouvelle). Hop, tu moins génial. Un indispensable. 
l'achètes ! 
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Mario Kart on connaît. Les personnages créés par le 
Miyamoto sont tous de la partie pour la version N64. 

Comme sur Super Nintendo. À ceci près que Wario est 
maintenant de la fête, en remplacement de Koopa Troopa, 
la tortue qui faisait fureur sur 16 bits. 


maginez maintenant ces bestioles débiles, Æ de difficulté correspondent aux cylndrées des bécanes : 
chacune posée sur un kart filant à ras du M 50, 100 et 150 cm3. Un mode ‘time trial” dans lequel vous 
sol, et se battant pour la gloire. Et un peu M pouvez vous battre contre votre fantôme est également 
pour l'argent aussi. Vous incarnez donc disponible, de même que le mode dit “battle”, qui peut 
l'une de ces 8 créatures éructant opposer jusqu'à quatre joueurs dans des arènes en 
des onomatopées à tout va, et 3D. Le challenge est ici d'éliminer les trois bal- 
rallier l'arrivée le plus vite possible, en lons de protection de l'adversaire en usant 
Éervant d'objets aussi divers et variés des stratégies et armes habituelles de la 
s carapaces vertes, rouges, bleues à course. 
s (c'est nouveau) ou des accélérations fou Visuellement, on ne peut pas dire que ce soit raté, 
htes grâce aux super champignons. Ceci n'étant Join s'en faut. Même si les héros ne sont pas modé- Les bonus alrécolter sont souvent nichés 
bref apercu des instruments de défense et d'attaque lisés en 3D, on y voit encore une fois toute la panoplie dans) des|endnoits difficiles d'acces. 
E bienveillante loterie voudra bien vous donner. de la grosse armada technique de la N64. Anti-aliasing, 
t, 16 circuits sont disponibles, répartis en 4 cham- Æ mip-mapping, etc. Bref, à Mario Kart 64, on s'amuse tout 
ts, eux-mêmes divisés en 4 courses. Les niveaux D autant que sur Super Nintendo, et c'est bien là l'essentiel. 


| Le'mode 4 joueurs offre un fun que vous 
| neretrouverez nulle partiailleurs ©, 
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Qu'est-ce 
que vous 
aimerez vous |: 
prendre dans 
la tronche : 
Un oeuf géant 
ou un train 
lancé à vive 
allure ? 


V 
NOTES 


techniq 


On est loin des prouesses 
mais Mario Kart allie parfait 
pour Les persos et 3D pour le 


esthétiq 


1/7 On a fait mieux depuis ave 
ment Turok ou encore M.R.C, 
reste dans le très bon. 


animatic 


Quelques ralentissements si 
mais rien de bien grave en \ 


Les options : 


Voici la meilleure facon dutiliser les peaux 
|  deibanane: un peu partout derriere soi. 


+ Pour éviter de vous prendre la tête, achetez 
# manettes, amenez 3 potes et faites des parties à 4. 
+ Pour Les départs super rapides, c'est comme sur 
Super Nintendo : maintenez le régime moteur élevé 
jusqu'au feu vert, et à ce moment précis, appuyez franchement 
sur l'accélérateur. 

° Faites des petits sauts (avec Le bouton “R') dans les virages, 
vous gagnerez du temps. 

+ Mangez des chips en même temps, vous verrez c'est beaucoup 
mieux. 


sons/bruit: 


Un peu moins drôle que la 
japonaise, mais dans le st 
“Mariokartien” tout de même, 


durée de : 
1/ :! Seul, on en vient vite à bout 


plusieurs, le délire peut demel 
- manent ! 


plus 
Un jeu d'une grande convivia 
3ou#! 
C'est rapide, c'est fluide, c'es 


moins 


Des écrans un peu petits à 4 j 


/ = Cerlains pois techniques un peuf 


En mode deux joueurs, ça 
demeure encore tres 
détaillé et rapide. 


Interé 
93 


Si Le jeu en solitaire peut s'avérer rébarbatif au bout 

de plusieurs jours, il en est autrement en mode 
deux joueurs : on reste scotchés devant l'écran à 

s'affronter dans des courses contre la montre, ou 


Encore une accélération foudroyante due à un 
champignon hallucinogene. 


ai toujours été un fan de Mario Kart @. Sur Super 

Nintendo, j'avais pulvérisé tout le monde, 
manettes y compris, et maintenant je pulvérise 

encore tout le monde, même si ce fourbe de 


LEE Le Len) 


Kendy parvient tout juste - avec des centaines 
d'heures d'entraînement - à me tenir la dragée Carapaces... À moins de s'appeler Trazom et 
haute. Comme il se doit, il vous faut absolument ce d'écraser la concurrence ! Mario Kart est donc un 
jeu, ainsi que plusieurs manettes, grand moment de fun à partager à plusieurs ! 


encore à se latter la tronche à coups de moult 


à faisait un bail qu'on n'avait pas eu une aussi 
agréable surprise sur N64 ! Depuis le cul- 
tissime 1SS 64 pour être plus exact. Inutile 
de tergiverser : avec Wave Race, on nage 
en plein bonheur ludique et on en 
prend plein les mirettes. De la béa- 
à l'etat pur. Seul gros problème, cette 
ation de Jet Ski nous rappelle cruelle- 
le sable chaud, la peau cuivrée des p'tites 
s et les reflets argentés du soleil sur une eau 
upir). Mais trêve de vague 
nos moutons. Sur un sujet atypique, 
n l'admettre, assez clas 
e photos). Par contre, ce 
ble bouffée d'air frais technologique ! Dès la première 
à, on réalise immédiatement que seule une console 
s pouvait être capable de telles prouesses. Et pour une 


e et reveno 
Race reste, || faut 


VEAUX DE DIF. 

IONTINUE 

DIFFICULTÉ 
EXISTE SUR 


fois, ca saute aux yeux. Le rendu visuel du jeu est tout sim- 

plement sidérant ! Les neufs circuits sont variés et bourrés 
de détails, l'effet de flou propre à l'antraliasing est 

léger, les couleurs sont éclatantes et les effets 

(brume, transparence, lumières) sont dignes des 

meilleures productions d'arcade. Enfin, le mou- 

vement des vagues est restitue avec un réa- 

lisme indescriptible. Pour ce dernier point, 

on peut sans complexe oser prononcer le mot 

de révolution, tant on imagine le travail de titans qu'ont 

dû effectuer les développeurs pour reproduire des modèles 

physiques aussi complexes. Ce n'est pas fini ! Le pilotage 

de votre Jet Ski fait honneur à la réputation de Nintendo en 

matière de jouabilité : les sensations sont inédites, grisantes, 

on sent réellement les vagues, la résistance de l'eau est par- 

faitement simulée. Impossible d nerver en jouant à ce 

petit bijou. Du grand Nintendo ! 


Beau virage serre ! 


Race fait partie de ces softs qui osent aller au-delà de 
l'exploitation éhontée des routines de la N64. Messieurs 
les concurrents, que la démonstration commence 1 


miel 1 
Hat COR AE ne ie ee 


Quand vous passez une bouée, la puis- 
sance de votre moteur monte d'un niveau 
et la vitesse du Jet Ski augmente. Si 
vous en manquez 5, c'est l'elimination. 


Les vagues transversales sont 
particulierement genantes. 


. techniqt 
- Techniquement très Impress 
Les capacités de la N64 sor 
ment mises à contribution. | 
- comme jamais vous n'en avé 


esthétiq 


C'est beau et coloré ! Certa 
- la plus belle production Nint 


n petit bijou 


_ animatic 
- La Motion Capture est réaliste 
E vement des vagues est à se 


Le mode Stunt vous per- 
mettra de faire le pitre 
et de vous la jouer Lee 
Major en sautant sur 
des tremplins ou en 
réalisant des acroba- 
ties dignes d'une otarie. 
Réaliser un bon score 
demande toutefois un petit 
temps d'adaptation. Un mode 
original et très agréable. 


tance de l'eau. Pour Les mi 
c'est du ‘easy listening’! ! 


Pour encore plus de 
sensations, vous 
L pouvez regler la hau- 
, teur des vagues ! 
21 Cest pas encore 
214 Waimea mais cest 
€ CHE pas mal. 


-Neuf circuits, une bonne d 
quatre pilotes à maitriser et 1 

2 joueurs pour s'éclater entr 
- Que demande le peuple ! 


moins 
Pos assez de concurrents? 


En mode championnat. vous affronterez 3 autres 


: . concurrents sur les 9 circuits duijeu. Pas facile. 
MISSER RS © POWER À 


Peu convaincu au premier abord, je dois bien 
admettre que Wave Race est un jeu tout simple- 
ment excellent. D'un point de vue technique, 


<< Fr 


mais aussi en ce qui concerne les sensations de 
jeu. On se croirait vraiment sur l'eau, pour qui s'est 
déjà essayé au jet ski. Un jeu “made in” Nintendo, ce 
qui en dit Long sur la qualité. 


Dément ! En jouant à Wave Race, on sent tout de 
suite à qui on a affaire ! Réussite technique et 
ludique incontestable, ce soft doit faire partie de 


votre Ludothèque. Un produit original tant dans 
sa conception que dans les sensations procurées 
au joueur. Quoi ! Vous êtes encore là? Mais courez 
l'acheter ! 


n'est pas inoubliable, mais très 


sympa à jouer. Joli premier jet 
quand même ! 


_ technique 


On a vu bien plus impressionnant 
sur N64, mais c'est tout à fait hon- 


oupiili ! La N64 débarque enfin en version®£ tion, en championnat, vous affairer aux play-offs, et les bas- li Pas de recherches particulières 
française ! Wayne Gretzky's 3D Hockey ne tons entre joueurs, comme la fatigue et les blessures, sont au niveau des angles de vue, 
fait certes pas partie des incontournables WE gérés par le mode simulation, comme par le mode arcade. l'ensemble est très classique. 
de la machine. Mais ne nous affolons Pour être franc, ce hockey est une globale réussite, mais - 
pas, il n'entre pas pour autant dans seul, on a tendance à s'en lasser, en raison de sa trop : animation 
nu la catégorie des lamentables. grande feciité, et du manque de variété des stades, Pas de ralentissement, c'est fluide 
Éficiant de la licence NHL, il intéressera des ambiances, et des joueurs. Ne crachons et assez rapide. et l'animation des 
les amateurs de ce sport violent. De pas dans la soupe, à plusieurs on se marre RS joueurs est réussie. 
, il à somme toute peu de défauts pas mal, et parmi tous les softs qui sortent en 
les : il est rapide, fluide, plutôt sympa à j même temps que la machine, il se place plutôt bien. r- _—— 
bptions sont nombreuses et complètes, et il reste après avoir déboursé pour Turok, ISS 64, Mario Kart, maniabili (= 
e à prendre en main. Vous pourrez jouer en exhibi- et Mario 64. À vos économies... } | Les contrèles sont simples à assi- 


miler et on fait vraiment ce que l'on 
- veut. 


sons 


On aurait aimé une ambiance de 
. foule plus présente, et des 
musiques énergiques. 


duré de vie 
Seul, on en fait vite le tour, 


mais le jeu à plusieurs est 
Un réel plaisir. 


| À plusieurs joueurs. les couleurs bien diffe- 
| renciees permettent de|se reperen facilement 


NB DE JOUEURS 
moins 


ECIAL ë 5 - Les stades sont tous identiques, 
“EAUX DE DIF. - , - —_ les joueurs aussi. 

, é Un peu trop facile seul. 
DIFFICULTÉ 


EXISTE SUR 1 2 « ; 8 8 y A 
. 1 ; à tb ä * es 
5 ; À à plusieurs [e) 
| Un bouton permet!d'enclencher une vio- 
lente acceleration pour s'emparer du (o) 


| palais le premier. seul 


Ce soft de hockey n'a certes pas l'envergure 
de son homologue footballesque de chez 
Konamigmais sa réatisatiomtrèshonorable 
et sa rapidité en font un 
achatparfaitement justifié pour Les amna- 
teurs de ce sport Si'en.plus vous avez plu- 
sieursmaneties etdes joueurs à disposition, 


Lorsquunijoueur 
s'estifait bousculer 
plus violemment 
qu'a lhabitude, une 
ambulance tra: 


verse lelhaut de 
l'ecran. 


laissez-vous tenter 1 


fendo 64 de la rentrée 


Outre les trois grands made in Nintendo (Mario 64, 
Mario Kart 64 et Wave Race 64), la Nintendo 64 
dispose pour sa sortie d’autres titres, dont certains ont 
d’ores et déjà été testés dans nos colonnes. Histoire 
que tout le monde suive, un petit rappel des 
événements et un planning complet pour savoir quand 


sortiront les prochains “hits” de la Nintendo 64. 
#1 

SA ee. 
eu, Es À L 


Turok Dinosaur Hunter 


] Ê Edlieur . Fnnami 
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| 
Hop, le meilleur jeu de foot du monde, c’est lui. A pein 
arrivé en version japonaise, nous étions.tous scotché 
dessus (facile, avec 4 joueurs simultanés) grâce à sa réa 
lisation extraordinaire, sa jouabilité au-dessus de tou 
et son réalisme saisissant. Si vous êtes amateur de foof 
amateur de jeu de foot, où que vous avez souvent de 
amis qui viennent à la maison, ce jeu est un pur trésoi 
Un réalisme jamais atteint ï 
dans une simulation de foot- | 
ball. On se croirait dans une j 
salle d'arcade. À acheter | 
d'urgence. 
ei te 


# 


| à Finn, 
D Homer 


FINI À 
AResis 


Hexen 64 


É dire de ce jeu? Adoré par certains, considéré comme médiocre par d'autres, 
bchaine les passions et suscite la controverse. A la base, un principe tout 
ble qui est d'apprendre à faire du 
aplane, du gyrocoptère ou de la 
ofusée. Pas de gens à tuer ou à 
burir, juste le plaisir hyper-zen de 
balader dans l'air et de faire des 
s figures. Un jeu très reposant |} 
r les promeneurs ou très stres- | 
pour ceux qui veulent obtenir | 
96 à toutes les épreuves. 


EPA 


Mine 


FA 4 EN 
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re 


Starfox 64 3 = Dans la grande lignée des jeux Gambare Goemon de 
Ë - se — la Super Nintendo, Konami nous a encore prépare un 
À petit bijou d'action-aventure. Vous pouvez diriger au 
choix Goemon. Ebisu-Maru (ninja ridicule un peu pou- 
pouffe) plus d'autres personnages qui rejoindront plus ; 
tard votre longue quête à travers tout le Japon médie- 
val. Complètement débile et bourré d'humour, onespère 
que contrairement aux autres volets, celui-ci bénéfi- 
ciera d'une traduction française et sortira chez nous. 


_Lamborghini 64 _ 


Alors que nous allions mettre sous presse, nous avd 
reçu une version jouable de ClayFighters 64, versi 
pour la N64 du jeu de baston super-débile. Au pr 
gramme, des personnages toujours aussi délirants 
des décors toujours aussi originaux. Cependant, pas 
le côté rigolo de la chose, il ne reste qu'un jeu de comk 
assez laid et pas très maniable, 

Un petit jeu pour les enfants, F 

qui aimeront beaucoup les 

personnages. 


"| …. 
nn 


Le planning des sorties N64 en Franc 


ice d'ici la fin 7 Me UU-3055 bre 97 


Bomberman 64 Î 
Golden Eye 007 | 
MRC 

Wargods 

Extreme G 
Lamborghini 64 
ClayFighter 63 1/3 


Pilot Wings 64 
Wave Race 64 
Mario 64 
Mario Kart 64 
Turok Star Wars : Shadows of the Empire 
International Super Star 64 Blast Corps 

Wayne Gretszky Hockey Killer Instinct Gold 

NBA Hang Time Hexen 64 

Doom 64 


Banjo et Kazooie 

Yoshi's Island 64 

Duke Nukem 3D 

San Francisco Rush 

John Madden 64 

FIFA : en route pour la coupe du monde 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél 
Re D" 


Super Nintendo 


SUPER NINTENDO + 1 MANETTE 


DBZ HYPER DIMENSION 

+ 1 MANETTE 489,00 
DONKEY KONG 3 449,00 
DRAGON BALL Z : LULTIME MENACE 449,00 
FIFA 97 369,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER DE LUXE 399,00 


LE ROI LION 299,00 
LOST VIKING 2 329,00 
LUCKY LUCKE 399,00 
NBA LIVE 97 369,00 
NHL 97 399,00 
PGA TOUR GOLF 97 899,00 
PRINCE OF PERSIA 2 299,00 


SCHTROUMPFS 2 

SECRET OF EVERMORE + GUIDE 
SECRET OF MANA 

SIM CITY 2000 

SPIROU 

SUPER MARIO ALL STAR 
TERRANIGMA + GUIDE 
TETRIS ATTACK 

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 399,00 
WORMS 

<'ACTION REPLAV 3 


<MANETTE RHINO! 
+ MANETTE ASCII 


Promos 


299,00 
399,00 
299,00 
399,00 
199,00 
249,00 
399,00 
349,00 


349,00 


='ALIMENTATION| SECTEUR) 
+ PRISE PERITEL, 


MYSTIC QUEST 149,00 

| ASTERIX 169,00 NBA JAM 129,00 
ASTERIX ET OBELIX 249,00 NHL 96 149,00 
BATMAN FOR EVER 149,00 PACK ATTACK 149,00 
CLAYMATE 99,00 PGA TOUR GOLF 96 199,00 
FOREMAN FOR REAL 149,00 PLOK 129,00 

F ZERO 149,00 REVOLUTION X 99,00 
GOOF TROOP 129,00 SUPER BC KID 149,00 

+ HAGANE 99,00 STAR WARS 249,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER SOCCER 149,00 
SOCCER 199,00 SUPER TENNIS 149,00 
1ZZY'S QUEST OF OLYMPIC TINTIN AU TIBET 229,00 
GAMES 149,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 299,00 
JUDGE DREDD 149,00  WARLOCK 149,00 

| KILLER INSTINCT 99,00 WORLD MASTER GOLF 149,00 
| MARIO KART 199,00  WRESTLEMANIA 199,00 
MEGAMAN X 149,00 ZELDA 3 229,00 
MORTAL KOMBAT 129,00 ZOOP 99,00 


MORTAL KOMBAT 2 199,00 


Super NES USA : 


EARTH BOUND + GUIDE 299,00 

LUFIA 2 399,00 

Tous les jeux disponibles 
sur 9518 ESPACES 


Promos 


SÜPER TURRICAN 99,00 
WARIO WOODS 99,00 
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 
ZELDA (texte français) nécessite 
un adaptateur AD29 TURBO 99,00 
a _ 


Tous les jeux 
a99F! 


+ MEMORY CARD 199 F 
+ DUO +1 JEU 990 F 


CD CD LISTE DES JEUX 
— 


DISPONIBLE SUR DEMANDE 
Game Gea 
LISTE SUR DEMANDE 


128, bdlVoltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 


Tél::01 48105 42 88 
Tél:101 48.05 50:67 


BAHAMUT LAGOON 
FAR EAST OF EDEN 
SEIKEN DENTSETSU 3 
(SECRET OF MANA 2) 
YS 5 


Super Famicom 


«CE 


CDI 450 
+ CARTE VIDEO 
+ 1 FILM 


1290 F 


TOUS/LES TITRES/AUX MEILLEURS PRIX, 
LISTE SUR/DEMANDE 


03 20 9 ee 


J. MADDEN 97(EUR) 
MICROMACHINE 97 (EUR) 


Fax : 03 e0 90 EE 23 
Megadrive 


INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 249,00 


299,00 
349,00 


MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00 


>= Pro 


ALIEN 3 (EUR) 
BATMAN FOREVER (EUR) 
DESERT STRIKE (EUR) 


DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 
DYNAMITE HEADY (EUR) 


FIFA 97 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 


J. MADDEN 96 (EUR) 
JUDGE DREDD (EUR) 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 


LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LIGHT CRUSADER (EUR) 
LOTUS TURBO (EUR) 


CEUR 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 


BATTLE SPORT 99,00 
CASPER (NTSC) 199,00 
CORPSE KILLER 69,00 
DOOM 99,00 
FIFA SOCCER 99,00 


FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 


HELL 99,00 

IMMERCENARY 99,00 

INCREDIBLE MACHINE 99,00 
= 


| TN 


=) J0YPAD 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY Il 
KING OF FIGHTER 97 


LA 


. os 


L] E = 


US. | 


* Nomad 


NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 


HAL 
Virtual Bo 


VIRTUAL BOY 
299, oo | 


36, rue de Rivoli 


75004 PARIS - M°Hotel de Ville ou St Paul 


Tel: 01 40 27 88:44 


A 


1290 F | 


2 =} NEO GEO CD Z + 1 jeu au ci 


f] 5 COUNT BOUT 
COMBAT 

ALFA MISSION 2 

BASE BALL 2020 

| BURNING FIGHT 
FATAL FURY 3 

FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY REAL BOUT SI 
FOOTBALL FRENZY 
GALAXY FIGHT 
GHOST PILOT 
KARNOV'S REVENGE 


LU 


2 LILLE 


DINO DINIS SOCCER (EUR) 


LA LEGENDE DE THOR (EUR) 


mos 


99,00 
149,00 
129,00 

99,00 

99,00 


199,00 
129,00 


EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 


129,00 
199,00 
149,00 


FOREMAN FOR REAL (EUR) 99,00 
GENERAL CHAOS (EUR) 


129,00 
149,00 
129,00 

99,00 
149,00 

(EUR)199,00 

199,00 

129,00 


IRON ANGEL 


KING DOM : 


THE FAR REACHES 99,00 
LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
OLYMPIC GAMES 299,00 


PEEPLE BEACH GOLF99,00  STELLA 7 79,00 
PGA 96 99,00  STRIKER 99,00 
PSYCHIC DETECTIVE69,00  SYNDICATE 99,00 
QUARANTINE 99,00 THEME PARK 99,00 
RETURN FIRE 99,00 TOTAL ECLIPSE 99,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00  VIRTUOSO 99,00 
SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCK 99,00 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 WING COMMANDER 3 99,00 
SHOCK WAVE 1 69,00 ZNADNOST 99,00 


249,00 
1690,00 


hoix 2990 F 


199,00 


AGRESSOR OF THE DARK 


199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
PECIAL 449,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


2,irue Faidherbe 


Tél: 03 2055 


Tél: 03 20 57 


67 43 


44, rve de Béthune 


84 82 


JOYPAD PANASONIC 99,00 


Neo Geo CD 


KING OF FIGHTER 96 COLL. 


NBA LIVE 97 (EUR) 
NHL 97 (EUR) 
SCHTROUMPS 26 UR 
WRESTLEMANIA ŒUR) 


CTION[REPLAY, 
ANETITEN6/BOUTONS 


MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 
MR NUTZ (EUR) 

NBA JAM TE (EUR) 

NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NEL QUATERBACK 96 (EUR) 
NHL 96 (EUR) 

PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 
PHANTOM 2040 (EUR) 

REAL MONSTER (EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 
RISTAR (EUR) 

ROAD RASH 2 (EUR) 

SOLEIL (EUR) 

SONIC SPINBALL (EUR) 
SPARKSTER (EUR) 

SPEEDY GONZALES (EUR) 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 
STAR STREK (EUR) 

TIME KILLER (EUR) 


ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00 


ZOOP (EUR) 


SHOCK WAVE 2 
SNOW JOB 
SPACE HULK 
SPACE PIRATE 
STAR BLADE 


99,00 


SAMOURAI SHODOWN 
SAMOURAI SHODOWN III 
WORLD HEROES Il 


KING OF MONSTER 2 
MUTATION NATION 

NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

ROBO ARMY 

SAMOURAI SHODOWN 4 
SAMOURAI SHODOWN 3 


SAMOURAI SHODOWN RPG 


SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 


STATION INVASION 


WORLD HEROES PERFECT 


249,00 
249,00 


299,00 
299,00 


149,00 
129,00 
129,00 
149,00 
129,00 
169,00 
149,00 
149,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
129,00 
149,00 
149,00 
129,00 
129,00 
99,00 
129,00 
99,00 


99,00 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


249,00 
690,00 
249,00 


299,00 
199,00 
199,00 
349,00 
149,00 
199,00 
349,00 
199,00 
449,00 
299,00 
449,00 
199,00 
399,00 
199,00 
199,00 


39, rue Saint Jacques 
Tél 203 27.97.0771 


VANNES 
30, ruelThiers 


Téll:102.97 42166 91 


VENTE PRR CORRESPONDANCE : Tél : 
= PARIS 


128, bd Voltaire 


75011 PARIS - M° Voltaire 
Tél : 01 48 05 42 88 


03 20 9 7% 22 … Fax : 03 20 D © 83 
PF Douar 


iNoli ji 9, rue Saint Jacques 
36, rue de Rivoli , 2: rue Faidherbe 3 SL 
À 75004 PARIS - boul de ile SF Tél : 03 20 55 67 43 


03/27 97 07 71 
44, rue de Béthune VANNES 


Té:0148055067 M  Tél:01 40 27 88 44 Tél : 03 20 57 84 82 DA RAUE ES 


S at U f n version PAL 


SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 
VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 


—? PLAYSTATION + 2 MANETTES 
+ MEMORY CARD + SAC DE T! 'ORT 
+ 150 F de ben d'achar” 1200 À 


Liste des films disponible sur demande 


* VOLANT:+ PEDALIER + NEED FOR SPEED  499F 
* GENIAL/ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 

+ MEMORY. CARD 3 en 1 299 F 
+’ ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149 F 


JEUX JAP 


ENNEMY ZERO 
FATAL FURY REAL BOUT 


+ CARTOUCHE 299,00 
J LEAGUE VICTORY 97 399,00 
KING OF FIGHTER 96 399,00 
LAST BRONX 399,00 


OGRE BATTLE 349,00 


— PLAYSTATION + 1 MANI 


ETTE 
+ 100 F de bon d’achat* 


SIIVOUS ACHETEZ UN JEU ic! Su en Pau 


# PAD ANALOGIQUE 
+ ADAPTATEUR 6 JOUEURS 


:2 bons de 50 F à valoir sur achat de plus de 500 F 
PONS 25 Bora de 20 à valoir eur ont do Di le 500 
DARK FORCES 369,00 PLAYER MANAGER 349,00 
DARK LIGHT 369,00 PORSCHE CHALLENGE 299,00 
DESCENT 2 249,00 POWER RANGER ZEO 349,00 


INDÉPENDANCE pis 369,00 EUX USA 
JOHN MADDEN 9 299,00 DARK FORCES 199,00 
KING OF FIGHTER 95 369,00 G WILD ARMS 399,00 
LOST VIKING 2 349,00 INDEPENDANCE DAY 199,00 
369,00 RALLY CROSS 199.00 
MASS DESTRUCTION 329,00 JEUX JAP 


MEGAMAN X 3 299,00 ACE COMBAT 2 499,00 
MICROMACHINE 3V 369,00 ALUNDRA 499,00 


JEUX EUROPEENS MORTAL KOMBAT TRILOGY 369,00 BASTARD 399:00 
AMOK 299,00 NBA JAM EXTREME 249,00 BUSHIDO BLADES 499,00 
ANDRETTI RACING 369,00 NBA LIVE 97 199,00 COBRA 349,00 
AREA 51 349,00 NIGHT + PAD 399,00 DRACULA X 499,00 
BATTLE STATION 369,00 PANDEMONIUM 369,00 DRAGON BALL GT. 449,00 
BEDLAM 349,00 PINBALL GRAFFITI 349,00 FINAL FANTASY VII 399,00 
BLACK DOWN 349,00  RESIDENT EVIL 369,00 FINAL FANTASY TACTIK499,00 
BOMBERMAN 349,00 RETURN OF FIRE 369,00 KING OF FIGHTER 96 499,00 
BUG TOO 249,00 SCOR CHER sa co KOWLODN'S GATE 399,00 
BUST À MOVE 2 199,00 SEGA RALLY MARVEL HEROES_ 499,00 
COMMAND & CONQUER 369,00 SHINNING THE HOLY ARK 329 00 ROCKMAN BATLE CASE KART) 399,00 
CRUSADER NO REMORSE 199,00 SONIC 3D SAGA FRONTIER 499,00 
CRYPT KILLER 349,00  SONIC JAM SENGOKU MUSOU 298,00 

‘ SUPER STREET FIGHTER EX 499,00 
DARK LIGHT 369,00  SOVIET STRIKE NE Cheles GUN Aa on 
DARK SAVIOR 369,00  SPOT GOES TO HOLLYWOOD Re 
DIE HARD TRILOGY 369,00 SUPER PUZZLE FIGHTER VÉNCA) HEART 1000 
DISCWORLD II 329,00 SYNDICATE WARS EUX EUROPEENS 
DOOM 199,00 TOMB RAIDER + PAD JEUX EUROPEENS 
DRAGON FORCE 329,00 TORICO ACTUA SOCCER 2 
EARTHWORM JIM 2 369,00  VIRTUA FIGHTER 2 CLUB ÉDITION 299,00 
FIGHTER MEGAMIX 369,00 WARCRAFT 2 ADPIDAS LOWER 
FIGHTING VIPERS 199,00 WIPE OUT 2097 329,00 SOCCER 97 299,00 
GRID RUN 369,00 WORLD WIDE SOCCER 97 299,00 ALL STAR SOCCER 299.00 
HEXEN 849,00 AREA 51+GUN 499,00 
BATTLE STATION 369,00 
ro m 0 6 BEDLAM 349,00 
BLACK DOWN 349,00 
COMMAND AND 
JEUX JAP CONQUER+ PAD349,00 
FeNTEn MEGAMIX 199,00 IRON MAN CONTRA 299,00 
149,00 JACK IS BACK 149,00 COOL BOADERS 349,00 
ie "eee, A re 
| NHL HI 7 99,00 , 
Len nc M EUROPEENS SLAM AND JAM 06 129.00 CRUSADER NO REVORSE 249,00 
BATMAN FOR EVER 199,00 SPACE HULK 2 199,00 CRYPT KILLER 349,00 
à ‘00  STREET FIGHTER 99,00 
É| BREAK POINT TENNIS 149,00 : 
î THEME PARK 169,00 
Rene 199.00. TOSHIDEN REMIX 98,00 
CHAOS CONTROL 149,00 Û 
DARIUS II 99,00 VIATUA COP 2 + GUN 299,00 
ÉEA Se 16200 WE IN YOUR HOUSE 183.00 JEUX USA 


FRANCK THOMAS BIG HURT 169, 00 


Eu CORPS 
DOI 


| PIPA da 
HEXEN 

ISS 64 

KILLER INSTINCT GOLD 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NBA HANGTIME 

PILOT WINGS 64 

| STARWARS 


JEUX USA 
ne SMYST DARK FORCES 199,00 


INDEPENDANCE DAY 199,00 


OFF WORLD INTERCEPTOR 99,00 

NINTENDO 64 EU [NF 4. ‘ : 
L te RALLY CROSS 199,00 
100F ee # I ntet n o RAYMAN 99,00 


Pal JEUX JAP 
SUPER MARIO 64 399,00 CHORO Q 99,00 
SORER MARIO KART 64 COSMIC RACE 99,00 
TO AC 4 NIGHT STRIKER 99,00 


39 
WAYNE GRÉTZKY HOCKEY 00 MRROVERELOOD 140,00 


SHODOWNS 3 199,00 
HErLNTTS AVEC MARIO KART 64 Ho) El} N STAR GLADIATOR 149,00 
MEMORY CARD 

MEMORY CARD 4X 


Tri 


VENTE PAR “CORRESPONDANCE : © Tél : 03 AE He ee: 


Frais de Port (eux : 25 F - consoles & accessoires : BOF - 
(Chronopost: 65 F {paiement hors CE] 


TOTAL A PAYER 


HIT D 


î Carte Bancaire N° 


Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : 


* CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 


BON DE COMMANDE à à | anvover à "ESPACE 3 3 VPC- Rue de la Voyette- tonte de gros N° 1- 59818 


Nom : 
N° client : 
Adresse 


Age 


{signature des parents pour les mineurs) : 


Je joue sur : (2 SUPER FAMICOM C1 3D0 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prénom : . 


DESTRUCTION 


* MANETTE ASCII 249.0 
*RALLONGE MANETTE 89,00 
* MEMORY. CARD 99.00 
* MEMORY. CARD 120 BLOCS 249,00 
“PRISE PERITELRGE 169.00 
ADAPTATEUR MULTIJOUEUR … 269,00 


PSYCHIC FORCE 349,00 


DERBY 2 369,00 RAGE RACER 349,00 


DIE HARD 


RALLY CROSS 299,00 


TRILOGY 369,00 RAVEN PROJECT 299,00 À 
DISRUPTOR 299,00 RAY STORM 299,00 
DRAGON HEART 299,00 RAY TRACER 299,00 
EXHUMED 349,00 REBEL ASSAULT 2 369,00 
FATAL FURY 299,00 RELOADED 299,00 
FIFA SOCCER 97 298, 00 RESIDENT EVIL 
FORMULA KART TEL + CARTE MEMOIRE349,00 
FORMULA ONE 97 TEL RIOT 

GRID RUN 299,00 ROAD RAGE 

HEXEN 349,00 SIM CITY 2000 
INDEPENDANCE DAY 369,00 SOUL BLADE 


INTERNATIONAL SOC- 


SPOT GOES TO 


CER DE LUXE 249,00 HOLLYWOOD 
1SS PRO 369,00 STREET FIGHTER 
JHONA LOMU RUGBY369,00 ALPHA 2 


LA CITE DES ENFANTS 


SUIKODEN 


9,00 

PERDUS 349,00 SUPER PANG COLLECTION: En) 00 

LAST DYNASTY 349,00 SUPER PUZZLE FIGHTER 299,00 

LAST RESORT 349,00 SWAGMAN 369, 00 

LEGACY OF KAIN349, 00 SNDIPATE WARS 369,00 
DE TENKA 369.0 


LES CHEVALIERS 


BAPHOMET 349,00 TEN PIN ALLEY 

LITTLE BIG ADVENTURE 349, 00 TOBAL 1 

LOST VIKING 2 349,00 TOKYO HIGHWAY BATTLE 5 :00 
MACHINE HUNTER369,00 TOME RAIDER 


MAMOTEK WARRIOR 299,00 + 1 


MEGAMAN X3 299, 


TTE 
+ 1 MEMORY CARD 369,00 


MICROMACHINE 3V 369, 00 TRANSPORT TYCOON 369, 00 
MONSTER TRUCKS 369,00 VANDAL HEART 349,00 
NAMCO MUSEUM 4 299,00 VIRTUAL POOL 96 349,00 
NASCAR RACING. 349,00 V RALLY 369,00 
NBA IN THE ZONE 2 299,00 WARCRAFT 2 369,00 
NBA LIVE 97 299,00 WAR GODS 349,00 
NEED FOR SPEED 2 369,00 WRECKING GREW 299,00 
NHL HOCKEY 97 299,00 WING COMMANDER 4 369,00 
NHL POWER PLAY 269,00 WINGOVER 349,00 
OVERBLOOD 369,00 X COM 2 299,00 
PANZER GENERAL Il 369,00 XEVIOUS 3D 299,00 
PARAPPLE THE RAPPA TEL 


TOSHIDEN 3 5 00 
VAMPIRE 0 
JEUX ÉURQPEÈRS 


BATMAN FOR EVER 199,00 
BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD 199,00 
BUS AMOVE2 169,00 
199,00 
DARK STALKERS 
DRE NAT pagoo 
PRO! SH LE pu 00 
EXTREME PINBALL 149,00 
FADE TO BLACK 169,00 
FIFA 96 149,0 
HI OCTANE 99,00 
SE IS ÉRES et 00 


0 % PIRE | 


KONAMI OPEN GOLF 249,00 
MAGIC CARPET149,00 
NBA IN THE ZONE 169! 00 
NBA JAM EXTREME _ 199,00 
NFL QUATERBACK 97 169,00 
PROJET OVERKILL 199,00 
PROJET X2 199,00 
RAYMAN 169,00 
RETURN FIRE 199,00 
ROAD ME É 0 
SHOCKWAVE 
SLAM AND JAM 96128, :00 
Fu GLADIATOR 199! 00 
UE NBA: 96 LE 00 
Te 


10] VIEW POINT 149.00 


WWF IN YOUR HOUSE 199,00 


Fex : 03 20 4 2 à 


. Signature 


0 SHURN 
C7 SUPER NINTENDO c MEGADRIVE 0 JAGUAR © NINTENDO 64 
C7 SUPER NES 0 NEO GEO © PLAYSTATION 


Mode de paiement : {1 Chèque postaux (1 Chèque bancaire {1 Contre Remboursement + 35 Frs 


Signature : 


LESQUIN CEDEX. Tél: 052 20 90 72 22 


PASSES TES 
COMMANDES SUR 


ss) 


DS 
o 


sg 9 C5 


NE 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


Fire: 
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A 


ortage 
EDITEUR : PSYGNOSIS / MACHINE : PLAYSTATION 


 RRRRREEN GENRE : SHOOT THEM UP 
DISPONIBILITÉ : NOVEMBRE 1997 


fin, nous y voilà ! Autrefois, la 


ilogie de La Guerre des Etoiles à, 
était “que” trois films 
bassionnants, à regarder un 
baquet de pop-corn entre les 

ains. Aujourd’hui, grâce à 

olony Wars, le Luke Skywalker 
qui sommeille en vous peut passer 
l'action. Car ce jeu propose les 
bastons spatiales interactives 
dotées des plus belles explosions 
amais vues sur PlayStation, des 
effets d'accélération incroyables et 
n scénar riche de multiples 
ebondissements. Paradoxalement, 
| n’est pas signé LucasArts mais 
Psygnosis, Explications. 


Une histoire de 
rébellion. 


Dans un futur. éloigné, la planète bleue ne 

dispose plus d'assez delressources| pour: 

sesthabitants L'Empirelterrien décide de 

coloniser les/planètes delsystèmes solaires 

éloignés: Tyrannique, il fait bosser comme des 

esclaves les colons qui fournissent ainsi les élé- 4 
mentsinécessairesiàllasurVie des Terriens... | sn À 
Jusqu'au jour où les gentils colons pètent - +{ HAUT 
les plombs et revendiquent leur indépen- Rs me 
dance: En tant que pilote d'un avion de guerre, 4 
vous êtes chargé de défendre ou d'attaquer les d 
forces de l'empire... 


À  Huvrr 
un 


out commence par une séquence en images de vaisseau piloté par le joueur. Les deux cubes roses res- 


| synthèse ahurissante. “Nous nous sommes ins- tant sont les ennemis.” Il clique sur la souris et fait surgir 
pirés de tous les films de SF qui nous ont plu, un tableau de données : “ci, je détermine le rôle de 
confesse Mike Ellis, développeur en chef. Des chacun. Cela s'appelle l'assignment. Si le joueur décide 


d’aller à gauche, les ennemis pourront décider de le suivre 
en restant groupés ou tenter de l'encercler”” Pour finir, 
Mike s'empare du paddle PlayStation : “Pour voir com- 


| séquences cultes d’Aliens à celles d'Indepen- 
dence Day en passant par Star Wars, rien n’a 
été épargné’ Simple exemple : un immense vaisseau s'ins- 


talle au-dessus d’une gigantesque statue, centre symbo- ment cela fonctionne sur PlayStation, il ne reste qu’à 
lique d’une ville. Son centre s'ouvre et laisse surgir un essayer !” Simple comme bonjour, effectivement. A l'instar 
rayon lumineux dévastateur. Ça ne vous rappelle rien? Et de Core Design dans le cadre de Tomb Raider 2, Psy- 
les forteresses circulaires au laser destructeur d'ID4, gnosis a développé un moteur qui donne vraiment envie 
alors? Dès les premières minutes, le ton est donc donné: de passer derrière le clavier en tant que programmeur. 
nous sommes en plein cœur d’un jeu où les technologies PAR ar EE 2 PRISE 

futuristes et l'imagination dominent. | se fine iuctifient 

nm AE D : Les fins justifient DR 

Î L + + à Es . 
TE —! À = _ eee = OP el 
_ Un moteur simple et} Eh} lé RL NE | 
DETTE | PES es MOUENS 


PRET puissa ni t e° “Un trio d'excellents graphistes a dessiné sur papier - dans 


2] un premier temps - plusieurs centaines de vaisseaux spa- Fi . 
Mike pointe le doigt en direction de l'écran de son PC K: taux”, explique Andy Satterthwaite, responsable du projet. 
relié à une PlayStation : “Notre moteur permet d’élabo- |} L'un des graphistes fait apparaître quelques dessins modeli- 
rer les étapes du jeu très facilement. Pour l'instant, vous sés en 3D ou en fil de fer sur un écran. Ouah ! “Pour justi- é 
ne voyez que trois blocs colorés, des cubes pour ainsi fier une telle variété dans le design des vaisseaux, il faut com- * 
| dire, en 3D sur fond noir. Le cube vert correspond au prendre que le joueur se trouve dans une armada hétéroclite, 
D D Ve Se 
pe p 


si spectaculaires que 
ie de l’équipe 


DOITTTIES. 
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BON POUR 35 F* 
DE REDUCTION 
sur l'achat du jeu 


Jon) 


sur PlayStation. 


À présenter dans un magasin Micromania 
pour une réduction immédiate ou à 4} . 
envoyer au service de vente par in. 


correspondance de Micromania. , 


| 
En me mm on mo cn mn ms 000 2 nt eme om om 


c} 


e 


le mog des consoles | 
Ï 


Ji) 7011) MEROMNA 


LES NOUVEAUTES D'ABORD 1 


* Offre non cumulable, valable jusqu'au 30/09/97 dans la 
limite des stocks disponibles. 


HONONLEI 5 


Découpez le bon de votre choix, GRACE A° 
présentez-le dans un magasin 
Micromania et économisez 35 F sur 
l'achat de l'un de ces jeux. LES NOUVEAUTÉS D'ABORD | 


BON POUR 35 F* 
DE REDUCTION 


sur l'achat du jeu 


nesicent 2ui] 


sur Saturn, 


A présenter dans un magasin Micromania 
pour une réduction immédiate ou à 4} 
envoyer au service de vente par f} 
correspondance de Micromania. | 


_ le moades consoles 
1 | ovypac 
C ST LS HO UVEAUTÉS ID AR OR 


* Offre non cumulable, valable jusqu'au 30/09/97 dons la 
limite des stocks disponibles. | 


CÉOR en ee me œn u = 


(a! 


5 


ant au japon, qu'aux Etats- 
Unis ou en Europe, la pla- 


nète jeu vidéo se porte bien 

merci. Une fois encore, ça 

4 devient un classique, la fin 
ÿ d'année devrait être char- 


gée. La Nintendo 64 est bien 

Le jeu qui a fait trembler la rédac entendu à l'honneur, sortie fran- 
çaise oblige, mais la PlayStation 

ne s’en laisse pas compter pour 


FRE BIL M autant. Le duel de cette fin d'année 
arrive, il est presque là ! La version promet d’être passionnant, et tant 


| française de Final Fantasy VIl arrivera 
= mieux pour les joueurs qui pour- 
en novembre prochain dans notre belle €. 
j à ai ront de cette façon découvrir quan- 
Esnes LS Er pe pe es ang d tité de titres de qualité. En effet, 
CE GER REENEIARE, D'ÉLER EE ess ni Sony, ni Nintendo n'auront inté- 


sabotage ! Plus personne ici ne voulait rêt à dé 5 : 
travailler | Vraiment, ce Final Fantasy A Fe de tee re ETS Fe 
, 


| VII devrait permettre à tous ceux qui portera perdre il 


ne connaissent pas les plaisirs du jeu 
de rôle de s'initier, avec ce qui consti- 
tue peut-être le meilleur jeu de l'année. 
Tiens, rien que ça. (Page 64) RES 


ne vous reste plus qu’à vous équi- 
per des deux machines ! 


F-Zero 64 pour la Nintendo 64 ne devrait pas tarder à arri- 
er. au Japon ! Extreme-G, son premier rival, aura peut- 

être du soucis à se faire. En attendant, voici les premières 

infos qui nous sont parvenues en direct du Japon. (Page 44) 


En attendant les prochaines | à 
sorties pour satisfaire les 
actuels possesseurs de la 
machine, la Saturn propose 
SS un titre de baston excellent, 
grâce à Capcom. Dommage 
que des jeux de cette trempe arri- 
vent si tardivement. (Page 46) … 


YOSHIISELAND' 64 


EDITEUR - NINTENDO 
MACHINE. 
SORTIE 


PlayStation DISP) EUR. 


Yoshi, ia monture-dragon de Mario, 


revient avec ses œufs et ses grands 
trois quarts des jeux Nintendo de 
1a N64, il s’agit plus d’une reprise 


d’un titre sorti précédemment sur 
te bite UE leu on ee bits qu’un jeu original à 
les sprites, ont été souvent 


modélisés en3D, ilne s'agit proprement parlé. 


d’une 3D temps réel, qui 
et, parexemple, de changer 

ple de vue des scènes. Comme 

on vieux temps de la Famicom 

S) ou de la Super Famicom à 
berNES), Yoshi Island 64 est _{ 
eu basé sur les sprites 2D, évo- 

t dans des décors qui scrollent: 

hi Island 64 est un jeu parti- 
Brement important pour Nin- 
Ho. Tout d’abord, parce qu’il 

it d’un “jeu démo”. Tout le 

a à 

es. Bref, que la N64, c’est fro- 
se ET déssert ! 


de connaît désormais le poten- 
e premier jeu 2D de Nintendo sur N64 


oshi Island est le premier 
des jeux pour N64 déve- 
loppés par les équipes de 
Nintendo à ne pas être en 
3D. Même si les décors, et 


BD de la Nintendo 64/après la 
ue qu’a été Mario 64. Il s’agit 
brmais pour Péditeur de Kyoto 
rouver aureste du monde (et 
proche périphérie de la Galaxie 

a du Centaure) que la Nin- 
do 64 gère aussi de main de 
tre les jeux en 2D, à base de 


me pour ses autres titres, où est-ce qu’il doit se diriger pour 
Zelda ou Star Fox, les déve- poursuivre l’aventure. Une fois 
peurs de Nintendo ont misé encore, Nintendo devrait frapper 
a continuité (avec un principe de 
bu similaire, le même type de Les nouveautés du J eu 
prs, la même intrigue...), mais 
ncluant des tas de nouveau- | fort. 
pour motiver les troupes de Surle chapitre des nouveautés, 
urs qui connaissent la version Miyamoto nous en a promis des 
par cœur. tonnes, maïs est resté plutôt dis- 
endo a repris l’apparence très cret pour le moment sur les détails. 
iculière de la version SFC. Le D On sait cependant que le dépla- 
gn est censé faire ressembler cement des sprites sera très ori- 
u à un livre de contes de fées ginal : ils tourneront sur eux- 
très jeunes enfants. Le résul- mêmes, tout en avançant. Ils seront 
st assez spécial, avec des cou- D également beaucoup plus inter- 
pastel, un côté naïf, voire un actifs, réagissant visuellement aux 
bébête par certains actions de Yoshi. Par exemple, si 
ents.. Le principe du jeu a Yoshi saute sur l’un d’entre eux, 
aussi fidèlement conservé : Æ celui-ci verra son sprite écrabouillé, 
ï se balade sur des îles, aide et réduit de moitié ! Enfin, tech- 
é Mario et se bat contre les niquement, Nintendo a voulu faire 
prses sales bêtes à coups Æ un jeu 2D avec une fluidité exem- 
fs ! Comme précédemment, plaire dans les animations. Le jeu 
u est hyper jouable, avec une se déroule aïnsi à 60 images par 
yabilité” signée Nintendo, et Æ seconde (pour comparer, la télé 
indications apparaissant à ne propose que 25 images par 
an pour indiquer au joueur seconde). On ne devrait de toute 
évidence pas être déçu ! 
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Les amateurs 
devraient retrouver 
le" fun connu sur SFC 


OCK GAMES 
ENGAGE 


Ce super hiliPC ve 
faire unklcarton: sur 
Saturn 


Pilotezdesi vaisseaux, 
intergalactiques} dans, 
Unluniversiuluriste. 


Une compilation 
desimeileursl titres 
Soniem accompa: 
gnée d'une version 
inédite 


NEW 


Retrouvez vous. 
danslle/manoir de 


lokterreursavectce 4 


litreM 00%laction 


, bd J. Jaurès 
04.94.53.64. 


NCIENNES GENTER 


SUISSE 


; 


DOM TOM 


Toutes iles) nou, 
velles écuries et 
les/nouveauxtcir 
cuits\ avec les) 
“quelques défauts 
do parie en 
moins. 


Vivez les sentation d'un chas- 
seur de T-Rex el de Raptor 


rune 


1, rl de Ti 
03.20.51.44.75 


A ES ER 


Bautez dans [le cockpit d'une Formule 1 
Bour une course à vous couper le soufle 1! 


‘Adapié! d'une bande) dessi 


née” Türok exploite à 100% 


les capacitésde la N64 


Mario et ses bolides tout en 3D/ dei] 
fdljoueurs. aveclses 20 cireuits, 


votre ville; nous ’a 


N\ CHOIE 


Deuxi races se livrent. une 
guerre) sans” merci) dansi on: 
monde chaotique 


KE 


NE 


Retrouvez Vos équipes 
favorites avec, celte 
simulation de Football 
Americain: 


ladden 98 


Après le ès séduhont Burning Rood, === Unl'éclime encore |jamos afin déns!le domaine “de la si 
l'équipe de Toka remets ça. ms comble. Graphisme en 3D enttemps réel 


DOCK GAMES CENTER est un nouveau concept de magasin DO 
Implanté en centre ville n°1 ou centre commercial 


MATRA 


Fabuleux jeu. de simulation: de 
Jet.Ski/ Iles vraies/sentalions de 
la glisse” lVou plusieurs joueurs 


Découvrez) la navigation 813607 dans un 
univers tout{en) D avec. le nouveau Mario. 


Ccom. carafe Lescar 
05.59.72.91 1.32 


Ceo om. ca Villabé faut. 
01.69.07.73.15 


Toures les équipes internationales 


x 
Lu 
rendez-vous. De superbe anim 


} 7 qu M 50 ait son apparition 


Pour lous les mordus de Baskel} ce 
fie est indispensable 


Débarquez à Los Angeles post 
atomique et ulisez loutes. les 
armes lquel vous (rouverez pour 
exploser les! aliens 


NINTENDOS* 


Ag D 


#66 


ER 


Si vous avez en projet, ouverture d'un magasin de jeux ici 


ar 
Has, 


sta peut re re sou pour you 


otre concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 80 ma 


hns des c 


es villes U des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant Ja ré 


EDITEUR IMAGINEER 
MACHINE 
SORTIE: .. AUCUNE DATE 


DISP: EUR: -. AUCUNE DATE 


Alors que tous les possesseurs de 

attendent avec impatience Zelda, 

c'est finalem t un jeu d’imagineer 
qui risque d’avoir l'honneur 

jeu de rôle/action 

sur ceîte console ! 


out en 3D animée en temps 
réel, Eltêl est un RPG qui 
vous place dans la peau de 
Shan Jack. Vous allez devoir 
retrouver un livre, qui a été 
dérobé à un monastère de 
magiciens. La magie tient 
une place importante dans 
onde. Vos principaux moyens 
ombat contre les monstres 
bssayent de prendre posses- 
d’une petite île, qui connai 
jusqu'ici la paix et la prospé- 
seront des sortilèges. Bien 


Jn concurrent pour Zelda 64 


le titre ressemble beaucoup 
itoyable Doreamon (brûlez- 
rûlez-le !), Eltêl semble tirer 
lement son épingle du jeu. En 
, certains effets graphiques 
particulièrement impres- 
ants (voir photos). Espérons 
ement pour ce titre qu’il sor- 
hvant le très prometteur Zelda 
’est-à-dire avant la fin de 
ée. Dans le cas contraire, il 
e bien d’avoir du mal à sortir 
te de l’eau. 
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RESIDENT EVIL 


Vous n Ê Er pes peur 


Dans la même VE 1114 
préparez-vous aussi à. 


ON N'EST PAS SUR LA MEME PLANETE. M A on 


e mois-ci, es nouvelles u iron 


N64, avec les dernières 
informations que distille Nintendo sur 
Les l’un des jeux les plus attendus, si 
De conne ce ce n'est LÉ jeu le plus attendu, par les 


Zelda 64. 


officiellement la date de 
la sortie du jeu, mais beau- 


coup pensent qu'il devrait 
être commercialisé au 
Japon pourles fêtes de fin 
d’année. D’après les déve- 
peurs, il serait terminé à 70 % 
isilest difficile de juger de la 
acité de ce chiffre. 
bst sûr désormais : notre elfe 
féré est gaucher. On saitéga- 
ent qu’il disposera d'au moins 
x sabres. Un de base, tenant 
s du canif rikiki, et un second, 
gé dans le meilleur acier, 
CTLULES 
ispose également de nouveaux 
uvements. Ainsi, pour se débar- 
ser des Slims, il donnait pré- 
Hemment des coups d'épée. 
ns une représentation 2D, ce 
tait pas gênant. Mais, avec 
te version 3D, on aurait vu 
k donner des coups de sabre 
s l'air, pendant que le Slim 
peraïit à terre, invulnérable. 
k dispose donc désormais de 
possibilité d'écraser quelque 
bse d’un coup de talon. 


S, 
Link prend du grade 


r rapport à la version Super 
icom, la représentation est 
n entendu différente. Mainte- 
t, grâce à la 3D temps réel, 
peut voir les scènes sous dif- 
lents angles, ce qui est appré- 
ble pour repérer certains pièges. 
pourra, comme dans Mario64, 
hnger de point de vue autant 
fois que l’on voudra, et à 
porte quel moment: 
hprès Miyamoto, la version pour 
tendo 64 comporte environ 
oitié des éléments originaux 
jeu 16 bits, l’autre moitié étant 
posée de nouveautés, d’amé- 
ations ou d'extensions du jeu 
Écédent. Il s'agit bien sûrdene 
5 resservir exactement la même 
Pnture, avec les mêmes astuces 
les mêmes donjons. A force de 
stères et d'informations don- 
es au compte-gouttes, Nin- 
do est en train de réussir son 
up : Zelda 64 est un des jeux 
plus attendus du moment ! 


i 06 (6 EN 


Link vient d’écrasér un Slim. 
Mais ilfaut prendre garde, 
car certains explosent. 


Les personnages rencontrés 
peuvent aussivous donner 
des objets magiques. 


Link subit la 
Charge de 
deux 
Dodongo 
Junior. 
Admirez le 
souci du 
détail des 
animations 
de Link, 
avec son 
bras, 
gauche, 
bien ramené 
en arrière, 
alors qu'il 
s'apprête à 
sabrer les 


ur 
= 


l'E SRESTESTES 


Une sortie prévue 
pour le mois 
décembre au Japon 


DD64 ou pas? 


Nintendo a annoncé que Zelda 64 sortirait en deux versions. Il 

y aurait tout d'abord une version cartouche, puis serait com- 

mercialisée, en même temps que le Djiki Disk 64 (DD64), une 

version de Zelda 64, qui inclurait toute une série d'animations 
en images de synthèse. 

Un certain flou règne sur le DD64. Dernièrement, on a appris que 
la société japonaise Alps (qui fabrique entre autres des imprimantes couleur et des 
cartes d'acquisition vidéo) devrait concevoir et fabriquer le DD64 pour Nintendo. 
Le prix de vente serait de 13 000 yens (soit environ 650 francs). Un DD aurait 
une capacité de 64 mégabits, comprendrait une partie réinscriptible (le joueur 
pourra sauvegarder des informations) et utiliserait un formatage spécial d'Alps 
(c'est-à-dire qu'on ne pourrait, normalement, pas relire les DD 64 sur un ordina- 
teur par exemple). Le DD 64 serait commercialisé l'année prochaine, et permet- 
trait au joueur de jouer en réseau. Il est probable en effet que Nintendo se décide 
pour Internet en incorporant un modem dans le DD64. D'autre part, la firme a 
précisé qu'elle ne compte pas sortir de “Dock”, c'est-à-dire de console regrou- 
pant en un seul bloc la N64 et le DD64. 


TT 


intendo nous propose une 
remise à jour d’un jeu qui avait 
cassé la baraque sur SFC, il y 
a cinq ans, notamment parce 
qu’il était un des premiers 
titres à être disponibles sur 
cette console. 
r cette version N64 en 3D temps 
1, vous serez toujours aux com- 
ndes d’une espèce d’aéroglisseur, 
file sur le sol à plus de huit cent 
mètres à l’heure. Le but du jeu est 
ne simplicité qui cache certaine- 
nt quelque chose : passer premier 
gne d’arrivée, et autant que faire 
beut, entier ! Les circuits, qui ont 
conçus pour pimenter les courses, 
s ralentissent à certains moments, 
au contraire vous permettent de 
bler vos adversaires grâce à des 
psts de vitesse. 


F-ZERO 64 


EDITEUR . NINTENDO 
MACHINE. 


SORTIE: 
PlayStation] pISP EUR . C'EST QUOI L'EUROPE ? 


Décidément, Nintendo aime bien 
les simulations de course de Mario 
Kart 64, Blast Dozer, et en 
: : e 


amateurs du genre vont pouvoir 
enchaiïiner les tours de circuits 


dans F-Zero 64. 


MELNLEETE 


-es nouveautés de ce cru 64 


disposera désormais de quatre nou- 
es machines. Avec les quatre qui 
été reprises de la version SFC de 
ero, c’est désormais parmi huit 
ides que vous allez pouvoir faire 
re choix. Les quatre engins qui ont 
repris de la version originale ont 
t de même subi une série de trans- 
ations, pour les remettre au goût 
jour, tant dans leurs caractéristiques 
E dans leur aspect esthétique. 
‘ero 64 reprend les grands classiques 
la version précédente, du “Rocket 
rt’ aux tremplins.… Mais il incorpore 
mal de nouveautés. Désormais le 
est en vrai 3D, et Nintendo a choisi 
angle de caméra légèrement sur- 
é pour améliorer la jouabilité. Il est 
illeurs possible de modifier l'angle 
ue, bien que celui qui est choisi par 
aut soit très souvent le meilleur. 


Plus de vingt 


bart l’aspect esthétique, les plus 
psses transformations concernent 
circuits. Il y en a plus d’une ving- 
e et on remarque l'apparition de 
uits aussi tarabiscotés qu'intéres- 
ts. Finis les simples virages en épingles 
eveux, les montées et les descentes. 
ce aux pistes incurvées comme un 
i-tube, aux boucles et autres vrilles 
folie, à côté desquelles les attrac- 
s de la Foire du Trône passent pour 
toboggans du jardin public du coin. 
F-Zero-là vous demandera d’avoir 
e quatre-heures bien accroché. On 
impatient de voir le résultat. 
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CR 
et 


CINE 


-U-L RE SR 


pis 


CÉMCRNETS 


85601; 


CURE) 


équipes sur 
un seul jeu 


F-Zero 64 est le produit, non 
pas d'une équipe de déve- 
loppement travaillant secrè- 
tement dans une cave du 
château de Mario, mais 
d'une collaboration entre 
plusieurs équipes, externes ou 
intemes à Nintendo. Ainsi, la moitié 
du jeu a été développée par une 
équipe qui possède l'expérience 
de la N64 et celle des simulations 
de courses : il s'agit des program- 
meurs qui conçurent Wave Racer. 
Pour les “maps”, c'est-à-dire la 
création des circuits de F-Zero 64, 
c'est le Team Star Fox qui a été mis 
à contribution. Le tout, bien évi- 
dement, sous l'œil vigilant de Maître 
Miyamoto himself |! 


CA Pl DETTE 


FU Er 
Siarfox 64 


A 800 km/h, et à 60 


images par seconde ! 
FO ns | 


11! Représentant officiel Sony Suis: 


19, quai Perdonnet CH-1800 VEY 
Tél/Fax 021 922 68 10 


SONY PLAYSTATION Svwitzerla 


Vente directe et vente par correspondanc: 
Grand choix de titres et d'accessoires 
Réservation de vos nouveautés 
Grande disponibilité de stock 
Des pros à votre service 
Astuces et guides 
Carte fidélité 


X-MEN VS STREET FIGHTER 


EDITEUR. 
MACHINE 


COURANT. 1998 
DISP. EUR... UNE DATE /ANNONCEE 


apcom n'abandonne pas Îles 


Dossesseurs de Saturn. 
Conjointement avec Sega, l'éditeur 


PERS a annoncé trois nouveaux titres 
jours, ne savent plus com pour cette console. Le premier 


HR Les d'entre eux n’est autre que la 


Résultat, ils en viennent 
Resa e eur Conversion du jeu d'arcade X-Men 
C’est aussi la tendance = 
des cross-oVer en commis. Vs Street Fighter. 
A ma gauche, l’équipe 
pone des Street Fighters, 
posée de neuf personnages 
étérans de la castagne en 
genre. Et à ma droite, les 
X-Men du célèbre profes- 
Xavier. Dix-sept person- 
ès au total, dont Gambit et 
ie, deux nouveaux dans le 
He baston. 


érêt du jeu est basé sur 
ontement de deux équipes, 
etit peu comme le Team 
le System de KoF. A la dif- 
ce du système retenu par 
| les équipes ne sont consti- 
s que par deux membres, 
pn ne voit à l’écran qu’un 
combattant (mais on voit 
prmanence les deux jauges 
eux membres de l’équipe). 
eul moment où les deux 
bres de l’équipe sont réunis, 
lorsque l’on déclenche un 
gement de combattant, ou 
lorsque l’on utilise une 
ue spéciale Team-up. 
pn Vs SF propose une tech- 
P de combat, la “Variable 
L”’, qui permet en appuyant 
ps boutons Punch et Kick 
tanément, de bénéficier de 
d’un partenaire. C’est un 
pn de relever:un combat- 
ictime d’une hypercombo. 
n Vs Street Fighter utilise 
ounters”’ du même genre 
elles de SF Alpha 2, mais 
s'appellent désormais 
able counters”. Si vous 
dez au moins un niveau 
e Super énergie, et que 
êtes en train de bloquer 
aque, en déclenchant une 
able Counter”, votre aco- 
ient vous aider à bloquer 
que de l’adversaire. Bref, 
ues nouveautés qui pour- 
bien faire de ce jeu un hit 
ssance ! Pour l'instant, pas 
uvelles d’une éventuelle 
n PlayStation. 


Midway 
''amourache 
de Crystal 
Dynamics 
Outre La distri 
bution de cer- 
tains jeux Crys- 
tal Dynamics sur 
Le territoire 
ricain, Midway a 
té chargé égale- 
ment d'adapter 
Gex : Enter the, 
Grecko sur N6é4, 
avec de nouveaux 
niveaux, de nou-| 
veaux monstres, 
e nouveaux plein, 
e trucs. Là, par! 
contre, on esth 
déçu. Depuis: 
uand Midway fait, 
des jeux? 

C3 


Les goûts 
ef les 
Japonais 

n magazine japo- 
nais a publié un 
top des jeux 
ayStation sortis 
epuis La commer- 
ialisation de La 
machine en 
écembre 94. Pre- 
nier : FF7 (ben, 
tiens). Tekken 2 
classe 2°, Soul 
dge 13°, Parappa 
the Rapper 17‘, 
Tobal 2 18° (1), 
t Le bon dernier 
ast Street Zero, 
Le 2 ne faisant 
que 2 places de M 
rieux (28). Evi- 
demment, se pla- 
ant bien dans ce 
top 30 des jeux 
qu'on ne verra 
amais ici, parce M 
‘il y a beaucoup 
trop de français 
et pas assez de 
japonais dans 
otre coin. Enfin. 


PlayStation 


es jeux de course changent d’'allure. Après les 

voitures, les off-shore sont de la partie pour 

des sensations nautiques nouvelles. 

On vous en a parlé en long et en large (en tra- 

vers aussi), voici que pointe le bout de son 

étrave : Rapid Racer, course de off-shore spec- 
taculaire et en haute résolution des faiseurs de 
miracle Sony Europe, déjà créateurs des trois best- 
sellers que sont Total NBA 96 et 97 et le sublime 
Porsche Challenge. Les trois derniers mots n'enga- 
gent que moi... Toute la rédaction est unanime : non 
seulement il est très beau, mais également d'une 
fluidité et d'une jouabilité remarquables. Même 
Wave Race sur N64 semble saccadé à côté ! Grâce 
aux boules vertes et rouges avec lesquelles il faut 
composer sur les rivières déchaînées, et qui cor- 
respondent, en gros, aux bonus et aux malus, Rapid 
Racer n'est pas un bête jeu de bateaux. Mais ce ne 
sont pas tant les graphismes, d'une rare beauté 
pour un jeu d'arcade, que les comportements des 
bateaux, ainsi que les mouvements et “l'intelli- 
gence” des vagues qui retiennent l'attention. On 
est constamment déporté au gré des courants, de 
sorte qu'il devient difficile de bien analyser les tra- 
jectoires. Se jouant seul ou à deux en écran splitté, 
Rapid Racer va faire un malheur, c'est sûr ! 


RaPpiDp RACER III RaAPI1D 
NUCLEAR STRIKEIIID 


.. ELECTRONIC ARTS 
DISP. EUROPE . . OCTOBRE 97 


ertains avaient été un peu déçus par le 
dernier volet, Soviet Strike, qui était dur 
et parfois laid. La version nucléaire va 
donc tenter de se rattraper, et en tout 
cas, au niveau purement graphique, on 
sent déjà le travail du forçat. Rappelons 
aux moins réveillés d'entre vous (ceux qui le 
sont encore moins que moi) que la saga 
Schmürtz Strike vous place aux commandes 
d'un hélico de combat armé jusqu'aux dents, 
pour des missions variées, allant de l'anni- 
hilation totale de camps ennemis à l'opéra- 
tion de secours de forces alliées perdues dans 
les lignes ennemies. Le grand retour de la 
force de frappe ricaine est donc annoncé avec 
cette fois-ci une réalisation qui devrait conve- 
nir à tous. En outre, il vous sera possible de 
piloter plusieurs modèles d'hélicos, et même 
un hovercraft (un truc avec du caoutchouc 
mou qui glisse sur un coussin d'air, y paraît). 
Ça crie, ça brûle, ça explose, bref, on attend 
un épisode réellement rigolo, cette fois. 
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e voilà, avec son collant moule- 
fesses bleu et ses initiales sur le 
torse, Superman débarque dans de 
nouvelles aventures chez Titus. Et 
pis c'est notre héros préféré, Super- 
bonhomme, pas vrai? 

Supergars fait de nouveau l'objet 
d’une licence pour un jeu PlayStation, 
N64 et Gameboy. Titus nous gâte, en 
nous offrant ce titre action/aventure 
au scénario bétonné : Loïs Lane, la 
reporter préférée de Supertype, s'est 
fait kidnapper par Lex Luthor alors 
qu'elle venait de découvrir sa nouvelle 
arme (le LexoSkel 5000, sur batterie 
9V). Une mission inhabituelle pour 
Supermäâle : retrouver Loïs et stopper 
Lex Lutteur. Prévu sur Gameboy, N64 
et PlayStation, le jeu devrait être impres- 
sionnant surtout sur N64, à la vue des 
premiers clichés, qui annoncent un 
style graphique très proche du dessin 
animé Batman. Rien d'autre, nous atten- 
dons bien sûr d'y jouer pour vous en 
dire plus sur les nouvelles aventures 
de Superkeum. 


J'com 
prends 
plus, 1a 


Peter Molyneux 
esprit génia 
de Bullfrog qu 
nous a pond 
des jeux comm 
Populous e 
Powermonger, € 
plus récemmen 
sur PC Them 
Park et Dungeo 
Keeper, quit 
tait il y a pe 
Bullfrog e 
Electronic Art 
pour fonder u 
nouveau studi 
appelé Lion 
Heart Studios 
histoire d'êtr 
plus Libre e 
de pouvoir pro 
grammer so 
prochain je 
ultime. Mais à 
vient de signe 


un accor 

exclusif d 

lus fou, plus vaste, plus varié : Pandemonium! 2 s'annonce CISURIEUTE 

comme une digne suite d'un des meilleurs titres an 
avec EA, 


plates-formes sur PlayStation. 

Nous vous en touchions deux mots à l'occasion de l'E3, 

nous avons aujourd'hui pu jouer à trois niveaux diffé- 

rents et prendre de nouvelles photos. Pandemonium! 2 
reprend exactement le principe du premier, tout en accen- 
tuant angles de caméra, jouabilité et variété. Déjà original, 
le monde du bouffon, de la magicienne et du bâton-qui-cause 
est devenu encore plus coloré, plus vaste, avec des angles 
de vue très bien pensés. Les chemins, même s'ils sont tou- 
jours déterminés, sont beaucoup plus fournis en embran- 
chements, diminuant la sensation de linéarité du premier 
épisode. De plus, les personnages ont gagné de nou- 
velles capacités, comme la possibilité de s'accrocher 
un peu partout. Une suite qui semble enthousiasmante, 
même si les véritables nouveautés sont un peu absentes. 
On vous en reparle, c'est promis |! 


gars Peter. Eh 
tu fais quoi 
Là 


EXTREME G III PANDEMONIUM 2 
I1IB SUPERMAN IIIB 


EXUETE- 


a Nintendo 64 exploite de nouveaux créneaux 
avec ce jeu de course supersonique qui pour- 


ee are —— rait bien faire de l'ombre à F Zero 64. 
d fl (| F SK VI Qui l'eût cru? Acclaim le prouve avec ce titre, 
af LL | | la N64 est également capable d'offrir un jeu 


d'arcade dans la pure tradition, avec un défi- 
lement de l'écran qui frise l'hallucination |! Imagi- 
nez-vous sur une moto du futur (10 au total), com- 
plètement carénée et puissante à souhaiïit, sur 
laquelle vous allez participer à des courses 
d'une rare violence. Face à des concur- 
rents déchaînés, le but sera d'allertrès 
vite, bien sûr, mais également de les 4 
mettre en pièces, grâce à des armes 
récoltées sur le parcours. OK, c'est très 
classique comme scénario, mais il faut 


J LR 
Huich 
Interstate '76, 
course de voi-! 
tures surarmées 
sur fond de 
musique des 70's, 
a fait un carton 
mérité sur PC. 
Pour La version! 


PlayStation, réellement voir la vitesse incroyable à 
intitulé Inter- laquelle vont ces engins, pour se rendre 
state ‘75 


compte de la prouesse des program- 
meurs. Il s'agit en fait d'une sorte de 
WipEout sur 2 roues, mais en 10 fois plus 
rapide ! Vous “volez” littéralement, vous sautez 
sur des bosses, vous franchissez des ravins dans 
lesquels vous pouvez tomber, vous possédez des 
turbos en petite quantité, et des armes redoutables 
que vous gagnez à la manière d'un WipEout. Bref, 
c'est fun, extrêmement rapide et ça cartonne pas 
mal. 


Activision a 
fait des modifi-| 
cations comme 
La suppression 
de La base "mis- 
sions", pour une 
succession del 
niveaux basés 


d'action pure, 
façon Tuisted 
Metal. 


- 1 CLR EE 4] 
Len 


Dtomo 
ñ 
tait le 
= \ 
SNOW 
<atsuhiro Otomo, 
célèbre mangaka 
C“Akira", 2 
“Domu"), illus- NS 1 À | = = : 
trera et conce- tr, / im SRE x E CLS PR 
vra Le Tokyo _ È 
Game Shou ‘97, 
L'un des plus 
importants 
Salons du jeu 
vidéo au monde, 
du 5 au 7 sep- 
tembre. On vousBl 
tient au cou- 
rant. 


effets 
des 
phares 
sont 
kitschs ! 
Rien à 


Lan Time 


intérieure 
vous 
disposez 
d’un rétrc 


voir 972 
avec + À pour 
V-Rally ! Lie à surveiller 

les 
concur- 
rents. 


Torai 
00%9:972 
Record 


D230000 


n121189 

Lap Time 

00 56730 

deux joueurs 0024459 
promet des 
parties 
endiablées. 


nt Totai 
0056420 

Record 
04 000900 


Certains 
passages 
rappellent 
Ridge Racer. 


Lan Time 
D 0056606 
DOU 24583 


a déferlante N64 continue de plus belle ! Au moment où la 
console sera enfin disponible en France (on croiselles doigts !), 
pas mal de jeux qui lui sontidestinés seront déjà dans les bou- 
tiques (cf. les tests officiels N64 dans ce numéro). Un petit peu 
plus tard est donc prévu Fl Pole Position, qui sera distribué 
par Ubi Soft en France, et qui n’est autre que la version fran- 
cisée de Human GP. Un jeu de FI sur N64, voilà enfin une 
bonne nouvelle pour les amoureux decourse automobile. Vous 
y retrouverez les vrais noms des pilotes comme des écuries, et évi- 
demment tousles circuits. Reste à savoir si la qualité et le fun seront 
au rendez-vous... Réponse le mois prochain. 


Différentes vues de jeu 
comme le veut la 


RMHIRRAENNEN 


De Faction sur 
la piste ! 


Une 
réalisa- 
tion 
graphi- 
que qui 


MUUTI RACING CHAMPIONSHIP 


EDITEUR... : IMAGINEER/OCEAN 


MACHINE . N64 
DISPÉEURE ER NSRRERE LE OCTOBRE 97 


peut pas dire que la N64 croule 


automobile ! Mais, rassurez-vous, 
certains éditeurs veillent au 
l } ur | } L 


Hi R par GHU 
HAHIBRSHIE 


Wan sS 7 
{0350 559 


:1 ra 
Vario®4, 
la Suite ! 

Le plombier 
s'apprête à faire 
un come-back 
mérité après 
l'excellent 
lario64. Première 
info de taille : 
un mode deux 
oueurs est prévu 
dans ce nouvel 
épisode qui, 
ntre autres nou- 
veautés, inclura 
uigi, Le frangin 
de Mario. Sachez 
u'il s'agit d'un 
titre développé 
pour Le DD64 et 
que Mr Miyamoto, 
e père de Mario, 
n'a pas voulu à 
s'étendre plus 
sur Les nouveau- 
£s de Marioé4 2. 


PSS 
aveu 


, Nr en 
Manger à 
Ious les 
rateliers 
Castelvania est 
un des titres 
ajeurs à L'ori- 
gine duquel se 
cache Konami. 


’ayons pas peur des mots, MRC  siques (Mégane, Subaru, etc.) et  roulanten réglant la dureté des pneus, 


ve ; | s'annonce un peu comme le modèles 4X4,. Evidemment, tous sont les appuis aérodynamiques, les sus- 

Fa Pire Ridge Racer de la N64. Déve- des répliques exactes des modèles pensions, le freinage, les rapports de 

pisode du titre loppé par Genki (responsable existant dans la vraie vie. la boîte de vitesses et la sensibilité du 
st annoncée sur de la série Killeak the blood sur 


Saturn. IL ne PlayStation), ce soft, qui 

agira pas d'une emprunte aux meilleurs titres 
ELLE CET Erien qu genre, proposera trois circuits de Les programmeurs n'ont pas négligé volant. Enfin pour encore plus de sen- 
ÈS sé :2 difficulté croissante, comportant tous l’aspect tactique des courses. En effet,  sations et de réalisme, sachez que MRC 
est promis que plusieurs embranchements, un mode à l'instar de V-Rally, une flopée de sera compatible avec le Shindo Pack, 
1X qui ont aimé deux joueurs en split horizontal, un réglages vous attend avant de vous le périphérique qui se branche sur le 
cette version mode “Match Race” qui vous oppo- lancer sur les circuits en compagnie port de la carte mémoire de la manette 

apprécieront 


sera à plusieurs rivaux, ainsi qu’une de 9 concurrents furieusement déci- et qui vibre frénétiquement dans vos 
dizaine de bolides répartis en 2 classes dés à remporter la victoire. Ainsi vous petites pognes. Rendez-vous le mois 
distinctes : modèles de rallye clas- pourrez personnaliser votre cercueil prochain pour un test complet ! 


:ore plus celle 
de La Saturn. 


ER IN ON Du w w 
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Une joint-venture, entre Lawson, qui 
gère une chaîne de superettes ouvertes 
24 heures sur 24 (“les Combinis”), et 
Nintendo, va commercialiser un sys- 
tème baptisé Game Kiosk. Développé 
par IBM Japon pour le compte de Lawson 
et de Nintendo, le MMS (Multi Media 
Station) permet, grâce à son écran LCD 
tactile, d'acheter des jeux pour Game 
Boy et Super Famicom, mais aussi d'effec- 
tuer des réservations de voyages, d'ache- 
ter des billets d'avion, de commander 
des objets de marque. Il est même 


Seta est en train de terminer le déve- 
loppement de l'ALECK64, une plate- 
forme de développement qui utilise 
le même microprocesseur que la N64, 
et le même environnement de déve- 
loppement licencié par Nintendo. 


L'ALECK64 devrait permettre de 
développer des logiciels pour N64 à 
moindres coûts. Seta compte com- 
mercialiser 10 000 unités dès la pre- 
mière année. De ce fait, la N64 devrait 
être pourvue rapidement de nom- 
breux titres. 


- Baisse des prix SFC 


Nintendo a l'intention de booster ses ventes de 
jeux SFC en réduisant drastiquement le prix des 
logiciels. Les vieux jeux seront commercialisés 
entre 1 000 et 1 500 yens (50 à 75 francs). Les nou- 
veaux coûteront de 3 000 à 6 000 yens (150 à 300 
francs). Et, le meilleur pour la fin, Nintendo envi- 
sagerait d'élargir ces réductions à la N64, pour ce 
qui concernelles jeux made in Nintendo, bien évi- 
demment. 


ps Tobal 2 ne s'est pas très bien vendu 
au Japon. Aussi, Square, qui avait 
décidé de le convertir en jeu d'arcade 
is pur baston, a changé son fusil 
d'épaule. C'est actuellement une ver: 
sion améliorée, Tobal 3, qui esten 
cours de développement chez Square. 
Les programmeurs ne seraient autres 
que l'équipe de développement de 
Tekken 3 de Namco, qui a été récem- 
ment débauchée par Square. Tobal 3 
serait réalisé sur Système 11, et serait 
ainsi la première tentative de Square 
dans le domaine de l'arcade. 


° N64 : joyeux 
anniversaire ! 


La N64 a été commercialisée 
depuis un an (le 23 juin au Japon, 
et toujours pas officiellement en 
France |!) et 19 titres sont dis- 
ponibles au pays du Soleil-Levant, 
dont sept venant de Nintendo. 
Pour fêter cet anniversaire, 
Nintendo Japon sort deux hits 
de l'année dernière (Super 
Mario 64 et Wave race 64) 
dans une version spéciale = 
le Vibrating Pack — qui utili- 
sera le Shindo Pack (péri- 
phérique vibreur). Dans Super 
Mario 64, Mario reprendra du 
poil de la bête, et dans Wave 
Racer, un Ghost Modelsera 
disponible. Prix : 6 800 yens (envi- 
ron 400 francs). 


+ Métro Simulator 
sur PlayStation 


Taito va adapter Go By Train, un 
jeu d'arcade dans lequel vous 
conduisez trains et métro, sur la 
console 32 bits de Sony. Très popu- 
laire au Japon, pays où il n'est pas 
rare que les gens se tapent quatre 
heures de transports en commun 
tous les jours, il devrait ravir les 
amateurs de train. Quant aux gens 
de la RATP, ils regretteront amè- 
rement que l'option “Grève” ne 
soit pas dispo. 


question que le système permette de 


télécharger et copier le programme dans 
une cartouche vierge. D'autre part, rien 


n'a été annoncé pour le moment en ce 


qui concerne la N64. Fin septembre, 
le système sera opérationnel dans 


une centaine de Lawson, avant d'être 


peu à peu étendu à l'ensemble des 


6 280 magasins de la chaîne. 


e Unroman 
pour Bio Hazard 


Les premières versions de la ver- 
sion Saturn de Bio Hazard (Resi- 
dent Evil en dehors du Japon) com- 
porteront un bonus spécial : un 
roman écrit par Hironon Arigan et 
qui donne plus d'informations sur. 
la disparition de l'équipe Bravo de 
Stars. Il lie aussi le Bio Hazard 1 
au futur Bio Hazard 2. Ce roman 


ne sera pas commercialisé par la 
suite et risque de devenir un col- 
lector. Ce livre n'est aucunement 
annoncé pour la version française, 
bien entendu. 


Sega a précisé que pour arriver à faire 
une version Saturn de son méga-hit 
Virtua Fighter 3, les équipes de déve- 
loppement envisageaient des solutions 
logiciels ou bien matérielles. Programmes 
mieux conçus et/ou cartouches qui vien- 
dront augmenter la Ram vidéo de la 
Saturn. les équipes de développe- 
ment de Sega travaillent d'arrache pied 
pour trouver une solution, en atten- 
dant la Satum 2. 


ncarnant Gradorielle, la 
petite princesse de treize 
ans, vous allez parcourir le 
royaume. Vous discuterez 
avec vos loyaux sujets, 
ramasserez informations 
et nouvelles recettes de cui- 
ine, et tabasserez les monstres 
encontrés en chemin. Tout un 
programme pour une petite prin- 
esse. 
es combats se déroulent sous la 
orme de duels comme dans un jeu 
le baston. Ils sont très simples : 
eux qui cherchent du SF Il vont 
tre déçus. Les animations qui 
maillent les scènes de combat 
assez violentes) sont superbes. 


Une reussite 


À l’issu des combats, vous obte- 
ez de l'expérience, de la force et 
es pelles à tarte. Bien que, de ces 
lernières, curieusement, la docu- 
entation fournie par l’éditeur ne 
hsse pas mention. Grado (la prin- 
esse, quoi, suivez un peu !) ramasse 
ne série d’items qu’elle utilisera 
u cours des combats suivants. Il 
st donc possible d’upgrader ses 
ersonnages, qui évolueront ainsi 
u cours du jeu. Néanmoins, le gros 
oint fort du jeu réside dans des 
raphismes extrêmement réussis, 
ui n'ont rien à envier aux 
eilleures productions des autres 

onsoles. Saturn's not dead ! 
Banana San 
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PRINCESS CROWN 


EDITEUR 
MACHINE 
SORTIE 


- AOÛT. AU JAPON 


DISPO. EUROPE . AUCUNE DATE ANNONCEE 


le jeu le plus original qui soit, 
ni le plus révolutionnaire 
c’est bel et bien un chef d’œuvr: 
graphique.lLe genre de jeu qui vous 


servira à ciouer le bec d'un copai 
venu vous dire que les jeux 


sur PlayStation sont plus beaux 


PRIREEGS 
CH HI 


Æ 
PP the de tenir à "+ As 


MENKERXE 


L'histoire 
Le roi-sorcier Vôgulodo a essayé de sac- 
cager le royaume, avec sa troupe de créa- 
tures malfaisantes. Mais la bonne et belle 
Reine Elfala, grâce à ses pouvoirs magiques 
et ses petits muscles, lui a foutu une 
bonne trempe et l'a emprisonné. Vingt- 
cinq ans après, ses copains sont bien 
décidés à le délivrer, pour recommen- 
cer à semer la panique-zé-la-dézolazion. 
Elfala étant morte, c'est une de ses trois 
filles, Gradorielle, qui va s'occuper du net- 
toyage. Elle empoigne son livre de recettes 
de cuisine (qui, accessoirement, dans le 
dernier chapitre, contient aussi des sorts 
magiques redoutables) et son épée de 


Q 
1 
Q 
Le 
2 
pe) 
[= 
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métal dur et froid, chausse ses petits 
brodequins en peau de monstres glo- 
buleux, et part au turbin |! 


MEME E 


difoo!l 21:00 


total respect 


zéro limite 
radio libre 
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Hudson a foujours eu des liens 
privilégiés avec Nintendo. De 


des consoles, Hudson a beaucou 
investi dans le développement de 


titres pour la 64 bits de Nintendo 
e resultat de ces efforts arrive 

aujourd’hui avec une simulation 
de football, J-Leaqgue Eleven Beat. 


: è ” 
Une action pour 
mr J k, a # b H t: 
’est marrant comme il y a des 


genres qui excitent les édi- 


teurs : tout à coup, au même 
moment, une floppée de jeux 
identiques débarque sur un 
type de console. 

Eleven Beat est avant tout 
un jeu qui a été conçu pour 
être extrêmement facile à 


uer. Il n'utilise principalement 
e le 3D Stick, et les boutons A 
B. Le joueur a tout de même 7 

cès à toutes les techniques habi- 07 La caméra 

elles des joueurs de foot. Et il peut É > : sait aussi se 
ême doser la vitesse du ballon , rapprocher 
voyé par un de ses joueurs, à l’aide RE" des 
3D Stick. Bu 8 à joueurs. 


ontrairement à des jeux concur- 
nts qui cherchent à représenter 
s joueurs le plus fidèlement pos- 
ble, Eleven Beat vise avant tout 
simplicité et la jouabilité. Le jeu 
présente la plupart du tempsles 
otballeurs vus d’assez loin, sous 
forme de petits personnages mar- 
nts et tout en rondeurs. Ils dis- 

illeurs, d’une série d’ani- 


système de représentation choisi 
r Hudson est très simple. Les 
eurs qui possèdent le ballon, ou 
nt très proches, sont au centre 
l'écran. Le terrain tourne autour 
eux suivant la direction dans 
quelle le porteur du ballon se 
ige. Une petite carte du terrain, 


bas de l’écran, tourne aussi sui- at De moyen le 

t la direction dans laquelle avance = = : plus sûr 

ballon. Un jeu très particulier qui C’est maintenantun grand pour 
ra du mal à se faire une place face classique des jeux en 3D, marquer : 
SS 64. mais 11 Beat Comprend viser 
également sa petite l'œil du 


fonction Replay. gardien ! 


 ONSOLES 


GAGNER 


en appelant le 
, 


08 36 68 64 O4 


Chaque jour = 1 chance de gagner 


NG& 
et ? N64 
chaque jour 


POUR LA BELGIQUE COMPOSEZ LE 0900 27 641 


e du jeu déposé chez Maître Callobecoütdentappel"2,25 F TTC/Mn 
iboursement d'un appel par foyer - Valeur totale des gains : 65.000 Francs - Conformément à la loi informatique et liberté [num. 78-7 du 06/01/78] 


\disposez d'un droit d'accès et de rectification aux données personnelles vous concernant. Nintendo et le logo Nintendo sont des marques déposées ainsi que les 
fé®utilisées de Nintendo Co. Ltd. [KIKOO production RCS 412796633] 
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Mother 3, avec Zelda 64 


est l’un des deux jeux de rôle 
pour la Nintendo 64. 


tout court ! 


FAR S 


Est-ce bien la source que 


Vous cherchiez:? Dans Mother 3, en cas 


de mauvaise 
rencontre, le joueur a 
i Zelda est plutôt orienté non ton bat 
action, avec les combats Er are : 
et les déplacements at Ps h Fe 
s’effectuant réellement se Erin ro Fi Qu 
et jouant un rôle capital # : 

] pr combat si l'adversaire 


Mother 3 est un jeu 
d’aventure beaucoup plus est trop fort. 


traditionnel. Voici les dernières 
informations concernant ce jeu, 
qui, par le passé, n’a pas connu la 
diffusion et le succès de Zelda sous 
nos latitudes, alors qu’au Japon ce 
titre a également fait un carton 
dans ses versions précédentes. 
Le monde de Mother est un uni- 
vers étrange et onirique. Le tout 
reste cependant très cohérent au 
fil des épisodes, avec ses person- 
nages, ses héros et son histoire, 
n est désormais à sa troisième 
on. Comme pour toutes les 


ue, c’est le passage à la 3D temps 
éel. Est-ce que les programmeurs 
de Nintendo sauront garder l'inté- 
êt et le rythme, bien particulier, 


développement, 
et il est trop tôt 
pour y répondre. 


Lucas essaye 
de rompre 
lencerclement 
de ces 
créatures di 
cauchemar... 


Une nouvelle 
cartouche Saturn 


Capcom commercialisera en même temps 
que X-Men vs SF, une cartouche que l'on 
connecte dans le slot d'extension de la 
Saturn. Cette cartouche rajoute 4 MB de 
RAM. Celle-ci ne modifiera pas le temps 
de chargement du jeu, mais elle évite de 
multiples chargements durant le niveau, et 
permet notamment de pouvoir bénéficier ins- 
tantanément de son autre personnage, sans 
qu'il faille le recharger en mémoire. 


Un système 


de jeu par le mag des censeles 


A renvoyer à Joypad, TSA 20215, 92887 NANTERRE CEDEX 9 
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FIGHTING Force lIIB SEGA ET LA 
FRENCH TOUCHIIIB 


idos annonce le grand retour des Beat'em all à 

progression, façon double Dragon, mais avec 

la 3° dimension ! Fighting Force sera-t-il aussi 

fun que l'étaient ses ancêtres? Vous vous sou- 

| venez peut-être de Double Dragon, Street of 

Rage, Shinobi et d'autres jeux d'action où le 

massacre à main nue de nuées d'ennemis était un 

véritable plaisir. Ces jeux ont eu leur période faste, 

mais ont un peu disparu au profit des jeux 

de voiture, de baston duel et autres softs 

exploitant la 3D à fond. Fighting Force 

tente de les remettre au goût du jour, 
tout en exploitant les nouvelles tech- 
niques 32 bits. 4 personnages sont 
à votre disposition, 2 femmes, 2 


esprit 
quipe 


quipe qui a 
oppé Virtua 
Fighter 3 a 
cé une nou- 
Le version, 
elligemment 
ulée Virtua 
hter 3 Team 
ttle. Alors 
‘ss c'est ti 
iura d'neuf? 
:ratpossible 
ie battre en 


:, à La KoF, hommes (enfin, 1 homme et une brute 
‘e qui reste des familles), qui traverseront 30 
innovation niveaux encombrés de costards vin- 


ire de cette 
tersion, Les 
es étant (La 
à des rings, 
Juveaux mou— 
is pourrcer- 
3 persos, et 
silleur rap- 
rt de forces 
entre tous. 


dicatifs. L'ensemble est en 3D, avec 
une liberté totale de mouvement. Et 
puisqu'on en est à parler mouvements, les 
quatre héros en ont bien sûr une tripotée, entre 
coups de poing, de pied, projections et autres utili- 
sations d'armes ou d'éléments du décor, avec lequel 
l'interaction est très poussée. En bref, Fighting Force 
semble bien intégrer tous les éléments pour deve- 
nir une référence en ce domaine, si mal représenté 
sur nos chères consoles nouvelle génération. 


Riche 
idée 


ne sait plus 
iponsoriser : 
Les concerts 
:s événements 


sortifs "nor- 
. La PlaySta- 
est associée 
World Wrest- 
3 Federation. 
st-à-dire Les 
steurs qui se 
putent sur La 
sule avec des 


près un E3 riche en découvertes de qualité, Sega continue à se dyna- 
miser face au raz-de-marée Sony, et rachète des structures de déve- 
loppement européennes. C'est officiel, Sega vient de racheter l'équipe 
de développement française d'Adeline Software. On peut dire que c'est 
plutôt un bon coup, puisqu'il s'agit de dignes représentants du déve- 
loppement français qui sont responsables de titres comme Alone in the 
Dark, Little Big Adventure ou encore Time Commando. Composée d'une 
vingtaine de frappadingues du code, l'équipe a pris pour nom No Cliché, 
et se chargera dès à présent de développer des jeux sur les formats pré- 
sents et futurs de Sega. Le Hérisson bleu signe ainsi le début du renforce- 
ment des structures de développement européennes (pour préparer la Saturn 
2 ?), et les ch'tis français gagneront sans doute ainsi reconnaissance, gloire, 
fortune et femmes. Du moins, on le leur souhaite | 


pstumes ridi= 
5. Sony spon- 
sera en effet 
18 prochaines 
ontres de nos 
is Les bêtes. 
est La grande 
classe ! 


la Saturn 2 connaît son premie 


la technologie 3Dfx. 


= 

posait le projet Black Belt, 

utilisant une puce faite par la 

société 3Dfx, le standard 

actuel pour les jeux 3D sur 

PC. Mais les équipes de Sega 
Japon viennent d'imposer leur 
projet Dural utilisant la tech- 
nologie Highlander de Power 
VR, le grand concurrent de 
3Dfx. Un doute subsiste encore 
sur le lecteur : la Saturn 2 
adoptera-t-elle le nouveau 
format DVD-Rom qui permet 
de stocker bien plus de don- 
nées qu’un CD-Rom classique? 
Côté système d’exploitation, 
le géant du jeu utiliserait les 
normes de Windows sur PC, 
pour faciliter la programma- 
tion sur PC et sur Saturn 2. 
En attendant, Sega soigne les 
programmeurs. En Europe, 
une dizaine de sociétés de 
développement devraient rece- 
voir le kit de développement 
dans les prochains mois. La 
guerre des consoles de la pro- 
chaine génération est déjà 
commencée! 


es spécifications de la h _« 
Saturn 2 sont à peu près 
arrêtées. Elle serait 
bâtie autour d’un pro- in 
cesseur SH-4 d’Hitachi 
(la Saturn actuelle uti- 
lise deux processeurs in 
SH-2) et bénéficierait 
d’une grande CETETAI TS 
mémoire (environ 10 Mo). Il in 
y avait jusqu'ici désaccord pour 
l'élément clé de la bécane : la 
puce 3D. Sega of America pro- : 


Saturn 
adoptera de: 


L'avenir SE EE 


d'éviter de renouveler le cents Mega CD 
et de la 32X, vite sortis vite oubliés. Reste à voir 
ce que deviendront ces promesses en 98 
lorsque toutes les équipes de développement 
seront concentrées sur la prochaine machine. 


Sonic R III Duke Nukem 30 
I1IB SeaA ToOURING CaRlllB 


nouveau Sonic, mais qui cette fois ne se contente 
pas de vous servir une soupe réchauffée comme 


| a le Sonic Jam, et propose un véritable jeu 32 bits ! \! 
Nas et A Sonic et ses amis Tails Knuckles Ami - et même 2 1 | DR 
[ Jetlinx l'infâme Robotnik - sont tous réunis à l'occa- / : () J ‘ 
ÿ 4 = à sion d'une course amicale qui traverse le monde SA 
LE ST Srauu de Sonic, peuplé de petits animaux et, surtout, de _ 


reliefs incroyables et de décors de toute beauté. 

Bien qu'étant une course “à pied”, Sonic R pro- À 

pose des vitesses hallucinantes et une réalisa- A 

tion assez extraordinaire, dont le niveau atteint À f 
< 


à organisé! 
15 août un) 
tournoi 
spécial, Le 
“Super Net 
ournament", 
pour Le fer 
nniversaire 
Netlink au 
on. La com- 


plus ce que l'on a l'habitude de voir sur Nin- 
tendo 64 que sur Saturn. Dans la version que #. À 
nous avons eue, seul un circuit était disponible 4 
mais celui-ci nous a déjà permis de nous rendre \ 
compte qu'il est possible de se déplacer réelle- 

ment où on le souhaite, promettant des tonnes de —— 
passages secrets et de raccourcis. L'attente sera fébrile! 


TE 
«J 


ition s'est 


déroulée. 
sur Le jeus 
Decathlete. 
ega annonce 
ailleurs de, 
eaux titres 
jouables en 
réseau. Et! 
nous, c'est 
quand qu'on 
eut jouer ? 


$ega, non 
content de 
s'adjoindrel 
s meilleurs 
s mondiaux, 
annoncé que 
LU Cunniff,, 
hanteuse du 
pe Luscious 
Jackson, 

serait, 


La voix de! 
aura Lewis, 
héroïne 


ega of Américain a débauché deux “grands” DJs, Commander 
Tom et DJ Mars, pour réaliser un mix dance de la musique du 
jeu Fighters Megamix sur Saturn. Titre de la zik : “Fighters : 
The Sega Project”. Mais là, il s'agit d'un gros projet : radios 
branchées, clubs de dance à la mode, diffusion sur le net, et 
évaluation du titre par une soixantaine de DJ de Los Angeles 
contribueront à en faire un véritable hit. Ça bouge fhez Sega ! 


virtuelle 
emy Zero.Lep 
sortira en] 
octobre. 


me} 


n le tient peut-être enfin notre 
nouveau jeu de caisse à la hau- 
teur de Sega Rally sur Saturn |! 
Rapide, beau et dance, c'est Tou- 
ring Car ! Sega Touring Car fut 
un bide monumental en arcade 

où seuls quelques aventuriers ou ceux 

qui pouvaient jouer gratos s'y aven- 
turèrent. Conscient que la jouabilité 
de ce jeu était défaillante, Sega a donc 
complètement repensé la chose avant 
de la convertir sur la Saturn, afin de 
nous donner un jeu plus proche de 

Sega Rally que du Touring Car 

d'origine. Là, le résultat est 

tout simplement splendide. 

Beaucoup de bugs, bien 

sûr (le jeu que nous 

avons vu n'était fini qu'à 

40 %), mais surtout une 

vitesse hallucinante et 

une gestion d'inertie 
des véhicules assez 
extraordinaire. Quatre 
véhicules à choisir pour 
quatre circuits délirants. Un 
futur hit assurément. 


oum badaboum. Ça pète au pays des Saturn 
avec ce best-seller du PC qui arrive enfin 
chez nous ! You're Gonna Die Baby ! Duke 
est un gars que tout le monde connaît pour 

avoir été le meilleur doomlike sur PC l'an 

dernier. Et bientôt, Duke sera connu pour 

être le meilleur jeu de style sur Saturn, assuré- 
ment. Les premières impressions de l'E3 se confir- 
ment sur ce produit, qui promet de devenir un 
grand hit grâce à ses nombreuses armes (près 
d'une dizaine !), ses niveaux très vastes et sa 
réalisation d'enfer ! À noter que la version Saturn 

devrait être identique à celle du PC. L'histoire 

du jeu est plutôt super simple puisqu'il s'agit 

de voyager dans de très vastes niveaux et de 

trouver de super armes pour tuer un maximum 

d'enhemis. En effet, les extraterrestres ont envahi 

notre monde et seul le beau Duke peut nous 

sauver. Oh ! Duke ! Un titre à attendre la bave 

aux lèvres et qui devrait sortir simultanément 

sur PlayStation. D'ailleurs, la version Sony sera intégralement traduite 
en français. Fini les phrases du genre “Hail to the King Baby” ou “You're 
Gonna Die Baby”. 


s'attaque! 
marché chil 
massivemen 
grand ren 
de Saturn 
qui fait d 
des pionn 
en La mati 
Ils comp 
commercial 
La machine 
alentour 
mille franc 
atteindr 
parc chinoi 
40 
machines. 
une popula 
de plus 
milliard 
n'est pas 
cément 0 

mi 


Après un 
plutôt « 
vant, ne | 
pas La vel 
N64 de 
Nukem ! Le 
Split $ 
Cjusqu'à q 
joueurs) p 
inclur 
advers 
virtuels 
compléte 
amis. De 
de nouv 
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jeu sera 
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EDITEUR :. SQUARESOFT. 
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Un des plus beaux jeux de rôle 
de tous les temps arrive enfin en 
3 PlayStation. Une attente de 
es 


admettons que certains ça fait toujours plaisir ! 


d’entre vous ne savent pas 
encore de quoi il s’agit. FF7 
est un RPG, dans lequel vous 
incarnez une équipe de per- 


Q 
es entraînés dans une aven- 
riche en rebondissements. I F 
combattrez, progresserez, 
vrirez les secrets d’un monde 
tesque (semi-médiéval, semi- 


ologique) et vous emparerez 
Ésors inestimables. Les décors 
7 sont innombrables, magni- 
5, et le système est celui qui 
le succès de la saga : com- 
urprises à grands renforts de 
èges et découverte de conti- 
entiers sur une carte en 3D 
ute beauté... Un jeu que 
uns qualifieraient de parfait. 
emment, la version française 
a pas censurée, et elle serait 
P exemptée de certains défauts 
ne les combats trop nom- 
). Pour ce qui est du scéna- 
héros, Cloud, ancien soldat 
e, se retrouvera embarqué 
des opérations terroristes 
e groupe Avalanche, contre 
ra Inc., une corporation res- 
ble de nombreuses dégra- 
s de l’environnement. 
ons terroristes en attaques 


cteurs, ils se feront devan- Se balader sur cette carte en 3D et L 
kr un personnage énigma- découvrir le monde est un plaisir qui sait 
très puissant, et découvri- se faire attendre ! 

e antique race et un monde 

.…. Des mini quêtes et des 

Pux, comme une course à 

pü l'élevage d’autruches appe- 

joccobos interviendront régu- 

ent, de même que des ciné- 

ues nombreuses et d’une 

irréprochable... 3 CD de 

nheur que nous attendons 

patience ! 


Les effets des sortilèges et 
des invocations sont 
parmi les plus 
impressionnants jamais 
vus sur PlayStation. 


a rumeur courait depuis quelque 

temps à Tokyo (voir JoyPad 66). 

Elle est désormais officielle : Mat- 

sushita abandonne son projet de 

console de jeu utilisant la tech- 
nologie M2. A la trappe les 100 mil- 
lions de dollars dépensés en 1995 pour 
racheter la technologie à 3D0 et les 
efforts de Warp ou Studio 3DO pour 
réaliser les premiers jeux sur ce format 
! Toutefois, la technologie pourrait 
subsister sous forme de borne d'arcade 
ou être utilisée dans des produits mul- 
timédias grand public comme la télé 
interactive. On sauve la face comme 
on peut |! 


World Championship Racing, présenté 
dans Joypad 66, est quasiment terminé 
mais vous n'y jouerez jamais. ou alors 
peut-être uniquement dans une salle 
d'arcade. 


| 


Un réseau de magasins 
hyper pro, sympa, efficace ! 
Des preuves ? 


Les News ? Ici, c’est avant 
tout le monde, autrement c'est 
plus des news... 

Les Prix ? C'est carrément les 
meilleurs de France, autrement 
c'est pas des bons prix 

Le Stock ? C'est toujours 
dispo, autrement c’est pas du 
stocks. 

Bref, on ne vous prendra 

pas pour des touristes, 

et ca c’est Cool ! 
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iolent, très violent. Et en haute résolution, 
qui plus est. Voila un titre à surveiller de très 
près. Last Bronx, c'est l'histoire des bandes 
de racailles de Tokyo qui se battent entre 
elles pour savoir qui va régner sur la ville. Ici, 
donc pas de combat dans les règles martiales, 
on se latte à coups de bâton, de nunchaku, de saï 
ou de tong-fa. On ne résiste pas au désir de vous 
en montrer encore quelques images, d'autant 
plus que le jeu est déjà disponible au 
Japon , pour ceux d'entre vous qui auraient 
une console jap. Est-il nécessaire de rap- 
peler que le jeu comprend huit per- 
sonnages, qu'il tourne en haute réso- 

lution et que les effets d'inertie des 

personnages sont extrêmement bien À 
réussis? Non, et maintenant il ne reste 
plus qu'à attendre. 
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mul 
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du jeu 
e salon "Le 
nde du jeu" 
onsacré aux 
x (vidéo ou 

se tiendra 
aris, porte 
antin du 31 
ctobre au 2 
vembre pro- 
n. Bien que 


MEN 
FOUS ! CH'SUis 
DALTONIEN/ 


Reine Insoupeonnée 


Alors qu'on s'arrache les Play 


jeux vidéo Station, qu'on périt d'attente 
seront pour les nouvelles technolo- 
screts, Les gies, que le 32-bits bat son 
joueurs plein, la petite portable de 


raient sans} 
te se lLais- 
tenter. La 


Nintendo et ses quatre niveaux 
de gris continue le carton. La 
production passera de 900 000 
à 1 million par mois, pour 
suivre une demande toujours 
aussi pressante. 


ation, maisM 
ans Eve, ça 
donne ça. 


ASLTACTICS 


renant l'Univers de Final Fan- 
nous; voir les News euro- 
tasy actics aura manqué de 
"du Mois, Dommage qu'il sait 


btilités.… (Page 72): 


duicoup, on n'en Comprenne : 


À 
NTER 


Le jeu japonais est ici de rigueur. Mais à cœur 
vaillant, rien d'impossible ! Seulement, Saga 
Frontier n'est pas à la hauteur d'un FF VII, même 
si SquareSoft se cache derrière ce titre. Une 
petite déception qui nous fera d'autant plus 
apprécier FF VII, nettement meilleur. (Page 70) 


Jeu d'arcade, jeu de tir, Time. 
Crisis arrive avec son À 
GunCon signé Namco. Un È 
Gun noir soigné pour un jeu 
explosif qui, contrairement À 
à deux autres excellents pro- 
duits Square, se comprend £ 
parfaitement. Pas besoin k 
d'être un maître en japonais 
pour faire un carton sur tout 
ce qui bouge. Il suffit de faire 
un stage à l'armée pour s'en f 
convaincre. (Page 68) 


| 

| os zooms font aussi peat 
| neuve. Un peu comme ur 
| papillon américano-japonait 
| tout frais sorti de son cocon 
Î 


L'occasion pour la rédac de st 
sentir d'humeur bucolique. Aujourd'hui 
d'ailleurs, nous avons planté des rosiert 
juste en bas. Ça n'a qu'un lointain rap: 
| port avec le jeu vidéo, mais on s'est di 
| que ça vous ferait plaisir de le savoir 
Juste comme ça. On pourrait aussi vous 
parler des aventures de Kendy et de sor 
psychiatre, mais ça ne serait pas forcé: 
| ment passionnant. Alors, on Va vous 
parler de jeu vidéo. C'est moins origi: 
nal... Alors voilà, ce mois-ci Namco el 
Squaresoft, rien que ça, reviennent sur 
Î les devants de la Cène, comme dirait le 
| Christ, On espère de prochaines sorties 
Î 
| 


en Europe de ces petites merveilles de 
jeu. Kendy en parle d'ailleurs sérieuse: 
ment à son psy. | 


n général, les femmes sont 

| sources de problèmes. Time 

| Crisis confirme la règle en vous 
proposant ni plus ni moins de 
sauver votre copine des griffes 

| d'un terroriste qui vous en veut d'être | 

| l’espion le plus classe du monde. Vous | 

| devrez trouer la peau à toute une armada 

| de sbires avant d'atteindre le haut du clo- 

| cher où se trouve votre dulcinée, sans quoi, 

| vous seriez contraint de chercher une autre 

| personne pour jouer au scrabble. 


ES 5° = à 


-il du même accueil 4 


SU CONSOIE ?- 


Tiré de l’arcade, TC se joue avec le GunCon, 
un pistolet en plastique à infrarouge qui 
| est d'ailleurs très précis. Un menu appa- 
raîtra avant que le jeu ne se charge afin 
que vous puissiez calibrer le pistolet selon 
| votre convenance. Vous retrouverez les 
niveaux originaux de l'arcade, ainsi qu'une 
mission inédite qui vous plongera au cœur 
d'un hôtel de luxe. Le mode “Time Attack” 
n'a pas été oublié non plus et il vous pro- 
posera de ne pas décéder par balles, mais | 


Le 


NOMBRE DE JOU CONTINUE : 8 
GENRE : SHOOTNG GAN DIFFICULTÉ 
SAUVEGARDES : Non SPECIAL : Ur 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : ! 


Ce boss aime le ; ; 
carnaval de Rio. 


Vous pourrez sélectionner directement votre stage dons 
ce mode. Le but de la manoeuvre sera de liguider le 
plus rapidement possible vos ennemis, car le temps 
jouera contre vous. 


IL faudra vous 
farcir ces infir- 
miers du futur ! 


Le 


Un classement apparaitra 
en cas d'échec 


Comme vous n'êtes pas du genre intrépide, vous pour 
rez vous cacher et recharger votre pétoire en même 
temps. La fourberie en temps réel quoi 


mission 
inédite 


Rien à voir avec le jeu original, cette mis 
sion un peu courte aura le mérite de vous 
dépayser 


jette sur Saga Frontier, qui 


LAS . ge \ | | près | foud D 
= Frontier ne lient pas se Re nn | 
/ | normal que tout le monde se | 


| tait supposé être au moins 
| aussi fort | Mais même les spécialistes 
| sont déçus par la fidélitélde Saga Fron- 
| tier aux précédents volets de la saga. 


“Romancing Saga” et donc “Saga Fron- 
tier”) n’est pas un RPG d‘approche facile 


| sachez que le jeu ne comprend aucun 


| C'est au fur et à mesure des combats 
qu'aléatoirement vous verrez des carac- 
téristiques augmenter. Quant aux robots, 
ils n'augmentent que d'une seule 
manière : il faut leur acheter sans cesse 


|| 


amas se À 


| offrent pourtant une durée de vie très 
[honorable à ce jeu. Et même si le sys- 
| tème sans XP n'est pas toujours pra- 
tique, il a au moins le mérite d'être ori- 
ginal et de permettre quelques 
| magouilles, notamment avec les 
mélanges de races (prendre une équipe 
avec humains, monstres et robots est 


| des pouvoirs vraiment complémen- 


| teurs uniquement. 


roi 2 EDaC DIE Fe ae ee 
IP ca] 


| euh “Saga”. Car contrairement à Final | 
| Fantasy, Saga (ainsi que ses suites titrées | 


| système de points d'expérience (XP). | 


| souvent payant}, qui permettent d'avoir | 


| pour le grand public. Pour commencer, | 


de nouveaux équipements. Ce principe, | 
génial sur GameBoy, frise ici l'irres- | 
| ponsabilité quand on voit parfois cer- | 
| taines absurdités dans le jeu. La plus | 
| fréquente, c'est d'avoir sauvegardé { 
À devant un boss trop puissant, et de ne { 
pas pouvoir repartir se faire de l'expé- | 
rience pour espérer le battre. C'est bien | 
dommage, car les 6 scénarios différents | 


Un terrible adversaire que ce géant qui 
apprend chacune de vos attaques pour 
ensuite pouvoir parfaitement les éviter ! 


C'est sur cet écran 
que le joueur choi- 
sit dans lequel des 
six scénarios il va 
vouloir se lancer. 


NBRE DE JOUEURS : | 
GENRE : RPG 
SAUVEGARDES, BLOCS : 2 


se 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : ! 
CONTINUE : ILLIMTÉS 


Lors de vos déplacements sur la carte, vous 
évoluez sur un plan fixe sous forme d'un tout 
petit personnage. 


Dans cette serre se 
cachent de redou- 
tables insectes géants. 


Vous êtes ici dans 
le menu des tech- 
niques de combat. 


font vraiment de l'ombre à Square 
au niveau des ventes de RPG. La pre- 


Î | n'existe que 2 sociétés qui, au Japon, 


mière, c'est Enix et sa série de Dragon 
Quest. La seconde, c'est Quest avec 
la série des Ogres. Vu que Quest, malgré 
son succès, n’était qu’une petite société, 
Square s'est payé une grosse part de son 
| équipe et lui a commandé un produit 
| estampillé Final Fantasy, où l'on retrou- 

| verait les qualités d'Ogre Battle. Et c'est | 

1 

| 


| dans ce fabuleux jeu de stratégie-RPG 
À que vous allez pouvoir utiliser tous les 
monstres, objets et classes de person- 
nages habituellement disponibles dans 
Final Fantasy. Pour commencer, vous 
avez une petite troupe d’apprentis aven- 
turiers, qui au fil des combats vont gagner 
des niveaux d'expérience et pouvoir 
exercer d'autres professions, comme 
magicien ou archer. Puis, selon leur orien- 
tation, ils pourront plus tard changer 
pour invocateur, moine-guerrier, ninja. 
{Au total 18 métiers, plus quelques-uns 
| de cachés. Mais le plus intéressant dans 
| ce jeu, c'est certainement le fait de pou- 
| voir changer de métier sans changer ses 
| capacités. Car comme dans le système 
| de FFS, si votre personnage est un che- 
| valier, il gagnera en combat des “Job | 
| Points”, qui lui serviront une fois la bataille 

finie à acheter des capacités de cheva- 
| lier. Ajoutez à cela le fait de pouvoir en 

plus enrêler des monstres dans votre | 

équipe, une réalisation sans failles et une 


efre, ef hop, celà vous 


ne FF Tactics. Euh. — 


Associez deux des plus 4 
o55es boîtes de APG de à 


VOUS parlez japonais- 


couramment 


L NBRE DE JOUEURS : ! 


| NIVEAUX DE DFFICULTE:1 Je 
Re a | CENRE : RPC CONTINUE : Lure se 
SAUVEGARDE : | ue DIFPICULTE : DIFFICILE 


| 
| musique sublime, vous obtenez un jeu | 
| qui mérite 96 %. Sauf que là, il est tout | 
| en japonais et TRES complexe. Je ne le | 
| conseille donc qu'aux spécialistes, même | 
| si l'on peut finir le jeu sans connaître le | 
| japonais, mais en ratant pas mal de trucs. | 
| n jeu sublime quoi qu'il en soit. | 

| 
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Hélas, après Nat 6ods 


la Nintendo 64 n'aime 


vint Dark Rift. À croire 
pas la baston 


> À 


près le très éblouissant War 
Godés (synthèse de tous les faux 
jeux de baston), c'est au tour 
de Dark Rift de faire son entrée 
triomphale dans la logithèque 
très limitée de la N64. “Dark Rift, meilleur 
jeu de l'univers” : info ou intox? intox ! 
Graphiquement très sombre, Dark Rift 
n'atteint pas des sommets en matière de 
design des combattants. Du coup, le jeu 
souffre d'un manque de charisme évident 
au niveaudes personnages qui, tous sapés 
avec mauvais goût, ne facilitent pas la 
digestion du jeu. Même avec des anima- 
tions rapides et fluides, les combats se 
résument plus à des combos hasardeuses 
qu'à l'élaboration d'une tactique de combat 
comme dans un Street Fighters Ex par 
exemple. Et puis, huit combattants seule- 
ment dans un jeu conçu en 1997, c'est un 
peu “just comme dirait Van Damme... 


L'ambiance de jeu est à la hauteur des gra- 
phismes, c'est-à-dire fade. L'univers sonore 
se résume à des bruits de coups de poing, 


NBRE DE JOURURS : ! ou 2 CONTINUE : Innne 

GENRE : BASTON DES FONDS MARINS DIFFICULTE : Mon 
ae SAUVEGARDES : Qui SPECIAL : SE Jour EN BUVANT DU CAE. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 EXISTE SUR : REN D'AUTRE 


les coups spéciaux. De plus, les musiques 

sont fantomatiques, voire absentes dans 

certains stages. En fait, cela m'étonnerait 

que les programmeurs aient sciemment 

voulu concevoir un jeu de baston de type 

“New Age”. Car il plane dans ce jeu une 

véritable ambiance de mort, qui possède 

la particularité de vous plonger inexora- 

blement dans les bras de Morphée. À moins Les Boss 
d'être décidément un bourgeois (600 francs. : 3 


environ en import...), je vous conseillerais $ ë de S q a Frs 


donc de patienter jusqu'à la sortie de Mace 


the Dark Edge pour obtenir un soft de ui + » sympas y 


baston plus abouti. 
Kendy 


Sonork est un invalide du futur : il 
possède une jambe bionique. 


Enfin un somnifère | 
bourgeois à 600 francs ! F""* 


Demitron est un véritable tyran ! 


Un mode 
“practice” 
judicieux... 


Vue la maniabilité étrange des coups spéciaux, cette 
option vous sera plus qu'indispensable. Vos actions 
S'afficheront à l'écran pour vous aider à élaborer des 


CooZu-J Type-R 


Vous voila dans la peau d'un horrible) 
adolescent'quisse prendpourleldieu 
de larroute “Cool. enfin'un nouveau 
jeu de bagnoles'potable sur Saturn" 
commence à/supputer raz au moment 
oùlje m'empare à mon tourdella boite, 
pourmerendre compte avec effroi 
quils'agit diun“Zero4Champ: de plus 
(2 surNec, sur Md. 2 sur Sfc et 1 sur 
Ps). Revenons à notre horrible.ado: 
lescent qui, comme! dans tout bon 
Zero4Champ.nous fait partagernotre 
temps'entre un'jeu d'aventure nul où 
ilfaut draguertout ce qui bougeet 
unJjeu de/course médiocre qui consiste 
à grillenun adversaire au démarrage 
et ciest tout: 


EDITEUR: \ 
SORTIE:EUROREENNE : 


SALES 


L'un des dessins animésilès plus popu: 
laires de ces trois dernières années 
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entame Une carrière remarquée dans 
les jeux vidéo: Narrant les aventures 
hilarantes de Lina!Inverse. jeune magi: 
cienne'aventurière. le jeulne pouvait 
que’se dérouler. à la manière d'un jeu 
de stratégie médiéval Entrecoupé de 
nombreuses scènes animées. ce jeu 
àlla gestion Un peu surprenante (Une 
seule et unique'action par tour), mais 
aux graphismes extrémement réussis 
et colorés ravira les fans du dessin 
animé etdeljeux'de stratégie, s'ils com 
prennentle japonais: 


ED. : y 
SORTIE EUROPEENNE : 


Pour fêter les 15.ans de Macross (RobO* 
techichez nous). rien deltel quede 
pondrelunishootiem Up très moyen 
entrecoupé de scènes animées 
superbes. elles. L'intérétdu/jeurréside 
essentiellement dans le fait de pou: 
voirpiloter l'appareil quilarrendu,la 
série célèbre. à savoir la Valkyrie: 
engin pouvant se transformer.entrois 
véhicules différents: Lerjeu estide 
toutes facons tellement confus que 


celanersertarien. etilsuffitd'attendre 
les'ennemis et de tirer des salves de 
missiles a tête chercheuse pouritra: 
verser sans encombres la plupart des 
niveaux. 


EDITEUR BIG 
SORTIE EUROPÉENNE 


Alors voilàä.ssijamais Vous n'avez pas 
dutout dé’sauvegdrdes dujeu Arc The 
Lad”2'ceniest même pas lapeine 
d'espérernpouvoir jouénalce/feu:En 
effet Lelbutavouéide ce produit: clest 
tout simplementide pouvoirexploiter 
les'sauvegardes d'Arc2;Un'jeuioullon 
pouvait capturer des monstres pouren: 
faire ses’amis Dans'Arc FhelMonster. 
on vous propose de reprendre ces 
monstres, delles'entraineret delles faire 
selbattre contre diautres/gérés parila 


console ou contre ceux de vos amis. 
On vous permet aussi d'échanger des 
armes et des monstres entre plusieurs 
sauvegardes diArc 2. permettant un 
nombre de magouilles incroyable: Le 
jeu de casino. ben c'est un poker zarbi 
et'deux:trois roulettes. Uniquement pour 
tes fans d'Arc The Lad” 


ED'ÉISOQNMCOMEPUTER: 
SORTIE EUROPEENNE : 
CONTRAMBRE DEQUI 


AR EUE. 


EE 


115  É 


Passé l'introduction!très biblique, une 
jeune fille limite poupouffe de jeux 
érotiques vous demände Comme dans 
te 3 vos traits de caractère. quilservi- 
ront à forger votre personnage£t 
après. etbien cela dévientiun jeu de 
stratégie pure aux graphismes très: 
enfantins mais exceptionnellèment 
fins. On notera un mode de combat 
bien meilleur etsurtoutbien plus beau 
que dans le 3 oùiil était catastro- 
phiqué. Pour le reste. les éléments 
propres ällalsérie.des Langrisser sont 
tous là. Personnagestrès charisma: 


tiques. scénarios échevelés. pouvoirs 
variés et classes de personnages nom: 
breuses. Un grand classique... entiè- 
rement en japonais ! 


EDITEUREIMASAYA 
SORTIELEUROPEENNE : 
ALLONS” 


Après avoir inséré une cartouche de 
RAM, dont le seul but semble d'aug- 
menterile prix de ce ‘jeu’, on découvre 
un français du\nôm de Jean:Pierre. 
limite fofolle..qui se batien collants 
de danse et lance des roses à ses 
adversaires. Son emnemi. Un gros 
Mongol qui crache du feu. se frotte 
son ventrethuileuxet part d'un rire 
gras. Les autres combattants ne sont 
quant à eux guère mieux. Les musiques 
sont sponsorisées par Bontempi. De 
la baston manduée. 


EDITEUR CA (1) 
SORTIE EUROPEENNE : 
CAMELFERMEMAE 


is = 1PFACF 
* 


1E A FERCE 


Prudence !Depth n'est pas vraiment 
un jeu et n'a de commun ayec Ecco 
quete dauphin : cependant:en cher: 
chant bien. puisqu'il fautilui coller une 
étiquette. disons en toute simplicité 
qu'ils’agit d'une sorte de... cyber: 
aquarium-techno:transnewäge! Le 
concept est pour le moins original: 
vous dévez/monter des sortes de clips 
dans! lesquels un dauphin évolueide 
faconipré-calculé, puis habiller vos 
séquences vidéos de musiquesl'techno: 
planantes: que vous composerez à 
votre gré à partir de patterns pré-enre: 
gistrés!! Sans conteste possible: Depth 
décroche haut la main{a palme du 
soft le plus zarb du mois. Alréserver 
aux maniaco-dépressifsien quête de 
sérénité et aux scientologues !\Unipro: 
duittres ciblé quoi... 


EDITEURS NAXAT SEE 
SORTIE EUROPÉENNES, 
PASTROPINECES SAIRES 


PlayStation 


Tiré de la magnifique œuyre cyber: 
punk de Shiro Masamune, Ghost In 


The Shellyous/place aux commandes 
de ces fameux tanks futuristes res- 
semblant äkdes'crabes et portant le 
nom'barbareïde ‘Futchicomai A l'instar. 
de Ace Combat. vous devrez effec- 
tuer une flopée de missions particu- 
lièrementvariées et dangereuses. Le! 
pilotage de votre engin de mort est 
loinid'être inintéressantet il exploite 
àlmerveille la “full 3D' : Votre crabe 
cybernétiquel peut grimperle long des 
structures tout en continuant à shoo- 
ter ses adversaires. L'animation est 
dynamiquelet fluide, les'graphismes 
rendentfidèlement la froideur tech- 
nologique de l'univers imaginé par. 
MasamUneetiles briefings intègrent 
de nombreuses/séquences animées 
dune qualité exceptionnelle. Une 
bonne surprise donc... à réserver tou- 
tefoislaux fanside Shiro\et de'cyber. 


EDITEUR: ; 
SORTIE EUROPEENNE : 


Albert 


Enfin du RPG en anglais à se mettre 
soUs/la/dent!Lelproblème: c'est quiit 
est Un\peu vieux.et que du/coup: le 
cotéltechniquelen prendiun coup. La 
3D en extérieuriest carrément crai- 
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gnos: et les temps de chargement 
entre les combats sont unpeu pénibles, 
même siils ont ététraccourcis par rap: 
port à la Version japonaise. Albert 
Odissey tiendra Le joueur'environ une 
trentaine d'heures, grâce à deux scé- 
narios distillant habilement les retour- 
nements de situation. Un bon point 
aussi pour les musiques et les Brui- 
tages. A acheter si l'on comprend'bién 
Uanglais: 


ED“ le 
SORTIE EUROPÉENNE : 


Après deux ans d'attente, ce jeune 
tient finalement pas toutes ses pro- 
messes: Premièrement. on ne peut 
pas dire que techniquement ce soit 
une merveille, avec des graphismes 
Un peu meilleurs que ceux que l'on 


F pourrait avoir sur Une 16 bits: mais pas 


plus. Ensuite” entre chaque combat, 
les'chargements sont assez énervants, 
etempéchent vraiment le joueur de 


rester zen: Mais heureusement, te jeu: 
possèdelune Ambiancélau moins égale 
à:celleldu jeulde combat. etc'estcette 
ambiance quifinalementle*sauve. 
Rigolo)pourlles manipside coups/spé- 
ciauxtpéndantlés combats!etses'tres. 
nombreuses quêtes différentes, ilniest 
cependantréservé qu'aux fans au 
genre: 


EDITEUR : ; 
SORTIE EUROPÉENNE : 


ee 


PlayStation 


J 


#8 


Le bastion de {a baston|2D n'a pas dit 
son dernier mot lAUdiable laiténdance 
polygonale"KOfl9sret ses 27per- 
sonnagesS charismatiqueS'débarquent 
pournotre plus grand/plaisirsUr Play 
Station: Cette Yersion n'aïcertes pas 
la\pèche della versionNeo Geo mais 
elle*estidentiquélä.lalversion Saturn 
en terme delgameplayletide fun "furies 
pyrotechniques!et 28 hits comBolsont 
de la partiel! Les graphismes sont 
même unipoillplus fins'et le bruit des 
impactslest moins sourd. On regret: 
tera cepeñdantles temps de'charge- 
mentvraîment trop longs en mode 
Team Battle.KOF 96 offre un chal- 
lenge deltaille, pouriplus de précision: 
reportez:vous au testide la Version Neo 


Geolparu dans Joypadi58. 


EDITEUR : ; 
SORTIE EUROPÉENNE : 


Tendance de s bre : avalanche de jeux ! Dans tous les sens, sur toutes les 
machines ! Bref, on ne s'est pas ennuyé une seule seconde quand on ne jouait pas à 


Street Fighter Ex. En attendant les nombreuses sorties Saturn des deux prochains 
mois, Sega prépare l'offensive sérieuse, alors que la Nintendo 64 (voir notre dos- 
sier) fait une sortie digne de ce nom. La PlayStation n'est plus seule en scène sur 
cette fin d'année, ce qui ne l'empêche aucunement d'aligner de nombreux titres, dont 
certains exceptionnels. Il va y avoir la guerre, et on aime ça ! 


na | Tous 1e5 jeux 
2 EUrODÉeNS 


es 


y 


Technique : Les capacités de la machine sontells exploitées comme elles 
devraient l'être? Quelle est la caractéristique technique la plus importante, la plus inno- 
vante du jeu? 


Le coup de cæœu 
de la rédaction 


Esthétique : Quaités esthétiques 


du jeu. Couleurs et formes. Le côté artistique de la 


À LFP 
chose en somme, quoi ! Un p'tit plus de gris, de bleu, { À || |\ 2 (| À 
de filles et ça sera parfait, merci. x } (] y Nr V7 t A 1 
Animation : 2D? 30? Technique LL ) (à n 
utilisée, bugs d'affichage, clipping, ralentisse- \ ! | ) ( | 
ment. Pour savoir, c'est ici. h | 1 } 


technique 


Les teurez £omt fns£ mals 1 y a trop 
peu de choses à l'écran. los décors 
sont variés ot ont Les tertures sont: 
sont Vars at ont Les textures sont 


esthétique 


Les textures sont fnes mais 1LY à trop 


santa ent Lestenues son Maniabilité = Prise en main du Voilà, vous le tenez, le jeu sur lequel la rédaction a passé de très, très nom- 

animation | | jeu. Les coups sontils faciles à Sortir? Faut-il breuses heures. D'ailleurs, à ce jour, Kendy reste pratiquement imbattu, bien 
Lamsiesipannsens| | jOuer de longues heures avant de maitriser? Des que Gana - notre apôtre d'Internet — résiste encore. On a beau dire que 
Lanta ent Les toxentianes | | QUESTIONS cruciales qui trouveront là leur réponse. Capcom nous ressert toujours du Street, on aime ca! 


et ont Les textures sont 


Sons-Bruitage : Quaité 
des sons et, en particulier, des bruitages. Les 
musiques soûlantes, celles que l'on coupe pour 
ne pas devenir dingue, seront ici crucifiées ! Pré- 
Lost sontimeemaslyaes | | Parez les appareils photo. 


peu de choses à l'écran les décors 
Sont variés et ont Les Lex 


Los textures sont fnes mal LU a trop 
peu de choses à l'écran los décors 
ont variés t ont Les tetsont varlés 
el ont Les textures sont 


Durée de vie : Jeu qui se ter- 
mine en une heure ou aventure de longue haleine? 
Le critère est déterminant pour la notation glo- 
bale. 


Les textures sont fes mals 1.4 a trop 
peu de choses à l'écran. les décors 
sont variés et ont Les tex 


plus 


Les textures sont fines mal ILY a trop 
peu de choses à l'écran. les décors 


+ Et — : Les quatre traits caractéris- 
tiques du jeu, deux atouts, deux défauts, pour 
tout de suite être fixé. 


moins 


Les textures sont fnes mais 1LY a trop 
pau de choses & l'écran les décors 


Note globale : Reñétant linté- 
rêt du jeu plus que ses capacités techniques, 
la note globale vous donne notre appréciation 
globale (jusque-là tout se tient !} sur le jeu..Les 
deux avis de nos testeurs vous permettront d'en 
comprendre les raisons. 


Interét 


80% 


version en 3D du jeu de mandales le plus connu 

de l'univers : Street Fighters Ex. Avec en prime quelques 
nouveautés : Dhalsim et Sakura en 

“guest stars” (d'où le “Plus Alpha”) ! 


Les'projections delcertains 
combattants sont des 


IIVEAUX DE DIF. 
CONTINUE 
DIFFICULTÉ 
EXISTE SUR 


Nevous enlfaites pas : les 
humains c'est duisolide. Tout 
commeillekken, SF Ex'a vraiment 
latpeche!! 


Le casting 


Ryu 

ne brun classique avec son 
fameux bandeau porte-bonheur. Si 
vous ne Le connaissez pas, votre 
éducation est à refaire ! 


£ Dhalsim 


C'est le combattant du tiers-monde 
le plus souple de la galaxie. Sa sou- 
plesse n'a d'égale que sa perfidie ! 


Sakura 
La collégienne jap de base. C'est 
une fan de Ryu et de Dhalsim (dont 
elle admire la perfidie). 


Ken 

C'est Le Ryu version ricaine, qui a 
oublié de se teindre les sourcils. Véri- 
table copieur, Ken souffre d'un trans- 
fert de personnalité. 


PI 


} D. Mister 
Dès qu'on lui parle de Zangief, il 
vous droite la tronche. Ses mous- 
taches sont le fruit de huit ans 
d'attente. 


B. Dame 

Blair voudrait être comme Pullum, 
c'est-à-dire plus mince. Du coup, le 
toumoi des Street Fighters lui donne 
le moyen de maigrir en combattant. 


Gouki 
Gouki est Un bon vivant, c'est un véri- 
table moulin à paroles. Toujours sur 
la brèche. il fait les quatre cents 
coups avec son pote Garuda. 


Dhalsim et ses 
fameuses boud: 
dah:flammes Un 
grand classique. 
Street Ex reprend 


en effet de nom: 
breux coups dela 
série des SF. 


Hokuto 
Une petite nouvelle : adepte de 
l'aïkido, ses amis lui reprochent d'être 
autiste. 


Chun-Li 

Elle est triste que la Chine récupère 
Hong-Kong. alors pour protester, 
elle s'habille chez Christian Lacroix. 


C. Jack 
Grand fan de Michael Jackson, ses 
habilles sont issus d'une vente de 
charité de la star. Ah oui, C. Jack est 
un bourgeois. 


D. Dark 
Son haleine fétide fait de lui le com- 
battant à fuir de toute urgence. Pour 
se faire des amis, il a donc acheté 
un masque à gaz. 


Zangief 

Grand buveur devant l'éternel, ce 
Russe sympathique possède une 
collection de culottes moulantes 
que Sakura voudrait bien lui ravir. 


il D M 


Vega 

Très méchant, il 
n'aurait comme seul 
ami qu'un Tamagot- 
chi qu'il soigne avec 
attention. Apprenant 


DEL 
# 

que le Tamagotchi de Ken était plus 
docile que le sien, il décide d'orga- 


niser un tournoi d'art martiaux afin 
que Ken lui livre son terrible secret. 


Garuda 

Venu directement du 
carnaval de Rio. 
Garuda n'a pas eu le 
temps de se changer 


| pour le toumoi. TOUS 


se moquent de lui. 


: Guile 
Guile est un appelé qui s'est fait 
réformer P5 à cause de sa coupe 
de cheveux. Il utilise volontiers un 
gel extra-fort de chez l'Oréal. 


P. Purna 
Nationaliste, elle admire évidem- 
ment Dhalsim, non pour sa perfidie 
mais pour la bonne image qu'il donne 
du tiers-monde. 


| Skullomania 
ZX} Jaloux des habiles Christian Lacroix 
de Chun-Li, Skullomania préfère 


investir chez J-P Gaultier. 
7, À) 


Kairi 
Très maladroit, il s'est coupé le visage 
en se lavant les pieds au savon. IL 
s'entend bien avec Hokuto, car ilest 
lui aussi autiste. 


A. Snider 


Frimeur de premier ordre, Allen se 
prend pour l'homme le plus classe 
du monde. C'est pourquoi il est très 
jaloux de Ryu. 


Des furies furieuses ! 


Lorsque votre 
seconde barre 
sera remplie, vous 
pourrez effectuer 
des attaques spé- 
ciales. En général, 
elles sont les 
mêmes que celles 
de Street Zero. 


Le “Survival mode” Mtips 


Désormais Pour obtenir 

un grand clas- " . 

sique... Des gars l'option plus et les 
vont vous chercher des noises, bottez-leur combattants cachés 


larrière-train grâce à votre unique barre de vie. 


barre de vie remon- en anglais ! Heureusement ! 
tera. 


Un récapitulatif de 
vos performances 
s'affiche en cas de 
défaite. 


combat en équipe 


ï Fe 2 Devil Ryu et Devil Hokuto. 
Depuis la série des K.O.F, la mode a été lancée. Alors profi- 


tons-en ! Vous pourrez élaborer des équipes de un à cinq com- 
battants. Evidemment, le plus violent reste sur table ! 


Vous pourrez 
selectionner deux 


5 | 
F1 4 pipe foix le meme 


combatant dans 


NON LOADINE % °°. ceimodeil 
C-Ret C-T. 


Utilisez 
l'énergie 
de votre 
seconde 
barre en 
pressant simultanément un bouton pied + un bouton 
poing pour sonner votre adversaire ! C'est radical ! 


SF Ex Plus Alpha est un jeu envoütant qui vous oblige à 
enchaîner partie sur partie, vous faisant oublier facile- 
ment le reste du monde. Sa maniabilité exemplaire, 
ses graphismes lumineux et son fun 


diabolique font de lui un concurrent de taille face à Tobal 
2 ou Tekken 2. C'est la raison pour laquelle SF Ex devient 
un achat indispensable pour qui possède une PlayStation: 
Que dis-je? Ce jeu justifie à lui seul l'achat d'une PlayStation ! 


Allez faire un tour du côté du “Training” mode 
et choisissez le mode “Expert”. Il suffira de 
réussir toutes les épreuves indiquées pour 
Plus vous serez gagner les combattants cachés et l'option 
rapide et plus votre plus. La version commercialisée devrait être 


Vous pour- 
rez activer 
les barres 
de combos 
infinies ou 
choisir vos 
ennemis. 


NOTES « 


technique 


SI l'animation en 3D des combattants 
est exceptionnelle, leur modélisation 
est pourtant bien sommaire. 


esthétique 


L'aspect net de la modélisation des 
personnages et la luminosité des cou- 
leurs rendent les graphismes très beaux. 


animation 


C'est très fluide et rapide. Aucun bug 
à signaler. 


maniabilité 


Le paddle obéit au doigt et à l'œil, 
manlobilité Street Fighters oblige ! 


sons 


Les bruitages sont bien lourds et les 
thèmes guerriers. 


durée de vie 
Le nombre de personnages affolant et 
le fun des combats lui confèrent une 


durée de vie quasi illimitée à deux joueurs. 
- Seul, le challenge est bien corsé. 


plus 


Une animation excellente. 
Dix nouveaux personnages. 


moins 


Une modélisation trop cubique. 
Et voità. 


Intereét 


On pensait la saga Street essoufflée, il n'en est rien. 
Le passage à la 3D ne change aucunement le 
principe du jeu, mais l'abondance de persos cha- 
rismatiques, le grand retour de certains autres, et 


l'ensemble du jeu procure un fun inaltérable. 
C'est beau, ultra-jouable, facile à prendre en main 
et impressionnant... c'est juste un indispensable ! 


L 


LETIN D'ABONNEMENT 
à renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 


Qui, je m'abonne à Joypad pour 1 an (11 numéros), NOM … 

et je recevrai en plus le jeu International Superstar PREN 
Soccer 64 sur Nintendo 64 au prix exceptionel 

de 642 F au lieu de 942 F ADRESSE … 


Je réalise ainsi une économie de 226 F. ; 
de joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : CODE POSTAL LILI LT] 


Q Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre VILLE … 


Q Carte bancaire n° Date de naissance LL IL L | 
Expire le Console se 


Signature Pseudo 
à créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 


3614 Joypad). 


Offre valable 2 mais, dans la limite des stocks disponibles, et réservée à la France métropolitaine 
Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joypad au prix unitaire de 32 F, et le jeu International Superstar Soccer 64 sur Nintendo 64 au prix de 590 F, plus 16 F de frais de port et d'emballage 
Le droit d'accès et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprès du service Abonnements. Sauf apposition formulée par écrit, les données peuvent être communiquées à des organismes extérieurs. 


une démonstration magistrale de son savoir-faire et 


évite le piège facile de la simple réactualisation, ça vous 
étonne? Messieurs les joueurs, start your engines ! 


PLAYSTATION 


ue ce soit clair, nous le crions haut et fort : Æ rosserie et de nombreuses pannes ont été intégrées pour ren- 
Formula One 97 est une pièce maîtresse, un WE forcer le réalisme des courses. Mais le plus impressionnant 
petit chef-d'œuvre de la course automobile Æ reste la richesse des modèles physiques simulés, ainsi que 
sur console, un soft que tout amoureux l'amélioration flagrante de l'nteligence artiñcielle des concur: 
de la F1 se doit de posséder !Impos- rents dont le comportement gagne en cohérence. Désor: 
sible d'imaginer il y a un an qu'on mais, Courir sur un circuit sans prendre le temps 
ait aller encore plus loin dans le réalisme d'expérimenter la pléthore de réglages mis à 
perfection. C'est bien simple, F1 97 votre disposition réduit considérablement vos 
me tous les défauts de l'épisode précédent Ï chances de dépasser la dixième place ! Les pertes 
Le pourra pas reprocher aux développeurs de d'adhérence sont mieux restituées et, lorsque vous V Ja 
tre Creations d'avoir voulu pondre, comme c'est passez sur les vibreurs, l'assiette de votre bolide s'incline TRULLI 20 
lent le cas pour les simulations sportives, une suite scan- dans un mouvement de caméra des plus réalistes. On voit ÉINARDI HART 
use dénuée d'innovations marquantes. Non, ici, c'est Æ même les disques des freins chauffer ! Autre nouveauté, le jeu S TAG HEUER Offclal Timing N 
emble du jeu qui à été remodelé : les graphismes sont Æ gère intégralement le règlement de la FIA et oblige le joueur Gendtous ten tutelle 
prmais en haute résolution (512 X 256), le niveau de détail M à piloter tout en finesse (attention aux disqualifications pour disquesde Voslfreins chautfent et 
ementé, les textures sont plus fines, le moteur 3D gère Æ comportement dangereux !). Enfin, le tout se paie le luxe d'être deviennent progressivement rouges! 
iccidents spectaculaires, et les déformations de la car- Æ rapide, jouable, fun et très accessible Dement. 


VEAUX DE DIF. 

2ONTINUE né 

DIFFICULTÉE > D era + PORN FORMULE {TES 
EXISTE SUR - D SRE ES 


Squill\yla 

tanement 

quinzaine 2 0 

chacune M 

omposee à “= MIKATAYAMA 21 

SEE OS MINARDI HART 

gones on 4 

€ deitres 

ersinalen: 

bsements: 

Ale: en : Graphiquement.lejeuralencorel évolué Pour preuveule splendide 
ÉSnEs #/ (4 me Î Grand/Prixidel Monaco 


Cette fois, 
le jeu 


le phéno- 
mene 
d'aspira- 
tion. Profi- 
tez:en 
pour 
amorcer 
vos 
depasse: 
ments ! 


THIS LAPS 


BARRICHELLO! 22 
) 2 STEWART FORD 


TAG HEUER Official Timing 


Oubliez 

les faux réglages 

du premier épisode ! 

Désormais, vous avez la possibilité de paramé- 

trer 7 critères de réglages : pneus, suspension, 

dureté de la gomme, épaisseur des disques de 

k é frein, répartition du freinage, appuis aérody- 

Pa vien, namiques et carburant embarqué. Ne négligez 
Répart. Freinage | 


2 LAPS R SCHUMACHER 
+0.133 FISICHELLA 
+0.930 MRVINE 

#3 TAG HEUER Official Timing 


Même s’il 

autorise des 

trajectoires et des 

dérapages fantai- 

sistes, le mode arcade offre un challenge intéressant. Vous devrez 
finir dans les 6 premiers pour passer au circuit suivant. Terminez Les 
3 niveaux de difficulté pour découvrir le circuit caché! 


Plus vous subissez de 

dégats. plus votre fl 

se deforme.. heu, 

moins vous arrivez à Votre Flln'est pas al'abri d'une panne. 
Menagez vos:freins et votre moteur:et 


evitez certains réglages incompatibles. 


BARRICHELLO 22 
STEWART FORD 


Le mode 2 joueurs 
est une réussite. Fl 

dité, détails et rapi- 
dité sont au rendez- 


toutefois plus réduite, une 
parfaite connaissance des 
circuits s'impose. 


La pluie les*éclairs, 
les projections 
d'eauet l'aquapla- 
ning sont impres- 
sionnants. La joua- 
bilite paritemps 
pourri a nettement 
ete amélioree ! 


Le comble de . 
la préciosité ! 


La vue du 

baquet est peu 

détaillée mais offre un maximum de sensations : 

la caméra suit l'angle de la voiture et vous rece- 

vez les projections d'huile des concurrents en 

pleine figure ! Comme dans la réalité, vous dis- 

posez d'un nombre limité de visières détachabtes. 
A vous de les gérer ! 


Gp 18 
PAASuen Perronas 


MHERBERT 16 
SAUBER PETRONAS 


ALES 
{merron reuuer 


drapeau M 


ir vous'dis: 
alifie pour  IMACHER 11 
portement {{ PEUGEOT, 


ngereux. 


1 - 


ES 


THIS LAP 


Ala'sortie du tunnel!la lumiere duljour 
vous aveugle le temps dun battement 
de cils ! 


Pause Lu 


PROST/MUGEN HONDA 
5 TAG HEUER Offlal Timing 


R SCHUMACHER 
1oRDAMIPEUÉEUR 


A 15 TAG HEUER OM Timing à 


passage aux stands. Hum. heu, bah Oubliez! 


Vous avez dorénavant acces à toutes les sta- 
tistiques des pilotes, aux caractéristiques des 


ë AN-GRAND PRIX circuits et des bolides. 
Autodromo Jose Carlos Pace à 
Interlsgos, Brazil 
30/73/97 
LONGUEUR 26%4m  4,32Skm 
TOURS n 
EM J CHASSIS 
LA FASTEST LAP POS 4 (Hi L MOTEUR 
== va POS 2 Alesi DEBUT F1 
nn _— j “POSITION 1996 
% F VICTOIRES 108 
Essais VICTOIRES CONSTRUCTEURS ef 
=, 
Course Simple !) 


Championnat 


@ Ecurie ?) 
Pilote 
Modifier le pilote 


per fluide et 


faitement res 


de La conduite est 
ce dans tous le + de 


Les crashes donnent froid dans le dos. Sou- 
venez-vous de Martin Brundel au Grand Prix 
de Melbourne... Brrrir ! 


Formula One 97 tient toutes ses promesses. Les sensa- 
tions sont encore plus extrêmes et le réalisme a été 
revu à la hausse. Aussi, étant donné la complexité 
technique de ce produit, on excuse 


F197 surclasse totalement son prédécesseur : graphi- 
quement et techniquement parlant, on a quasiment 
tout ce que demande les fans de F1. Au niveau réa- ! 
lisme, c'est également le grand chambardement 


avec, cette fois, tous les paramètres de réglages aisément les rares moments où l'animation ralentit 


de la voiture, toutes les options possibles et imag] 
nables au niveau de la météo, du jeu en écran splittén 
en passant par la consommation d'essence, l'usure des. 
pneus ou l'explosion des moteurs ! le 


légèrement. Franchement, ça risque d'être difficile 
de faire mieux... 
Mouais, je sais, on dit ça chaque année ! 


ous aimezlatechno, vous ElESItechnora Mclier pour vousidéfendretet/Surtout d'une nouvelle op 


lisés naviguant entre le cyber et la nature profonde. 
Ajoutez à cela une musique techno composée 

par les plus grands de ce style de musique, et vous 
obtenez le cultissime WipEout ! 


fond/Ouinon peut voir a vostcheveuxun Bfabuleuse et pratique letpilotage automatique AU pro 
peuoranges, Vostringues superfuos avec M'eramme des véhicules, 4'vaisseaux différents avec chacun 
leurs*spéciticités, plus d'autres quipourraient appaz 

raître unelfois toutes les coursesigagnées quisait? 


des bandes de caoutchouc partoutet 
votrersaca/main"Astro Boy que la 
techno, c'estvotre truc. Etbien, 
heureux, carileljeu qui représente/dignes 
lanation*eybera(on croirait un texte 
berFlash}estenfin disponible sur Saturn. 
Mme dans\a version PlayStation, vousrêtes 
ommandes d'unvaisseauiquifle tres Vite:sans 


VEAUX DE DIF. 
ONTINUE 
DIFFICULTÉ 


Certains sonttrès rapides mais peumaniables: 
D'autres'auscontraire sont de vrais veau 
mais Vous asstureront au:moins un confort 

total dans vos prises devirages Fes cirouits, 
malheureusement seulement six, Sont cependant 


tousitrès differentsiles unsides autres, ce quipermet 

erle sol et surtout quitest capable de récupérer toutrdemêmede nelpas avoir l'impression deltournen 
Érmes afin delblaster les concurrents adverses. Carlen rond (le comblé pour un jeulde course, non?) Onaurait 
faut pas Croire, dans WipEout, les concurrents sont M\bien aïmétdes graphismes plusiisSes etsurtoutdes effets. 
Oyables etvous tiretont commetunlapintdès quils'en Wide transparence, commesur PlayStation Une bonne convers 
tl'occasion!'Heureusement vous disposez d'unibotr sion. une fois n'estpasicoutumes 


Yahouca cest dulsauti! 
Fautdirequand/on Va/a:200/Kmh. 


ÆEXISTE SUR = L pi AYSTATIO | 
TS D = ER 


VOL: 


S'ATUIRN 


Vous avez reussia/arriven au check= 


point altemps:! 


Leipetit:trucilumi: 
neux\ que. vous 
Voyez’aulfondide!la 
photolest{un|ennemi 
malencontreuse 
ment suivi par un 
missile .a\tete chers 
cheuse- le pauvre. 


Lorsque vous prenez un turbo, 
priez pour que celqui suit ne'soit 
qu'une pure ligne droite. 


chnique, 


Îte 


| 


vecTore 


étique | 


Lesth 


imation| 


Plus fort mans 
qu'unecompil' techno. 
WipEout 2097 


maniabilité 


Pour faire un 
démarrage en 


! | trombe, maintenez 
1e Attention au votre jauge d'accélération à la 
M: tunnel, on ny voit limite de l'élargissement. 
& plus grand-chose 


THRUST 


22q 
E 


Choisissez votre course ! 


Cette course 
dans les mon- 
tagnes com- 
porte plusieurs Bee Voici l'écran 
105S Dee © passages tres J de selection 
tortueux. des diffe- 
f rents appa- 


EEE neils. 


Les adaptations des titres PlayStation de Psygnosis 
sur Saturn ne sont pas toujours des réussites. Rapide, jouable, cool. Que demander de plus à un 
WipEout 2097 s'en tire bien, mais on peut regret- jeu, sinon que ce soit une sirène nue qui vous 
ter que cette version qui arrive presque un an l'apporte sur un plateau? WipEout est là pour 


après son homologue PlayStation n'apporte rien. à prouver que l'on peut faire des jeux extrêmement 
Pas une seule nouveauté ! IL n'y a que du moins : gra- rapides qui restent jouables, et on espère que 
phismes moins fins et effets de transparences enlevés, beaucoup de petits frères suivront. À acheter très vite. 
Hormis ça, Le jeu reste identique à lui même et on s'éclate. 


l'institution Street Fighter pour accoucher d'une oeuvre 
novatrice sur PlayStation : Resident Evil. Aujourd'hui, 
enfin, les Saturniens vont pouvoir se frotter 


les moïignons de bonheur ! 


S'ATUIRIN 


ossesseurs de Saturn, attention : Resident M une enquête policière magistrale où horreur, suspens, 
Enil est un jeu glauque, sang pour sang ter: WE énigmes, amitié et trahison font bon ménage. La grande 
rifiant, qui va marquer durant de longs mois M originalité de ce jeu réside dans sa mise en scène proche 
vos jours et vos nuits. Mettez votre cein- de celle d'un film d'horreur, dans son ambiance lugubre 
ture, acctochez-vous aux accoudoirs, {mention spéciale aux thèmes musicaux aussiflippants 
le spectacle va commencer. que le générique des Dossiers de l'Ecran !) 
D98, l'Alpha Team, une brigade spéciale, et dans la gestion de l'équipement qui contri- 
r mission de retrouver des collègues bue largement à l'aspect survie du jeu et = 
S disparus après avoir enquêté sur des UTSN) au stress du joueur. Cette version est en 
tres atroces perpétrés dans la région de tout point identique à la version PlayStation, 
oon. Sur place, tout bascule : attaqués par: malgré une finesse graphique globale inférieure. Aller-retouren perspectivel! Les)plantes 
niche affectueux qui aurait fait un Séjour un peu Les sources de lumière sont calculées en temps réel médicinales sont disposées assez loin 
(de facon plus discrète) et les angles de vue mettent fran- des coffres)! 
chement mallà l'aise comme si quelqu'un ou quelque chose 
vous épiait. Génial. À se procurer d'urgence sous peine 
d'être écorché vif! 


VEAUX DE DIF. 

JONTINUE 

DIFFICULTÉ 
EXISTE SUR 


Sunsauts et 
spasmes)épilep- 
tiques incontrolables, 
| garantis ! Les décou* 
MN vertes macabres 
| Sont légions. lci, cest | 
plutot soft! 


Nos heros ne 
peuvent trans- 
porter qu'un 
nombre limité g 
d'objets. 


ité 


L'histoire est la même, 
l'ambiance est tout aussi 
pesante, en bref, le plaisir de 
jeu est intact. Les seules dif- 
férences sont bien évidemment 

Æ £ d'ordre technique. Ainsi, Les 
L textures sont un peu plus gros- 
De nombreuses scénes cinématiques vien sières, les effets spéciaux moins 
nent ponctuer les moments forts. réussis (éclai- 

rages, fumée, 


PlayStation ES) 


maniabi 


vie 


4 Ÿ Mais bon, là 
+ S on chipote… 


pe. 


durée de 


A bout portant, le fusil a pompe est 
particulierement efficace. 


Quand une balle de 45 caresse amoureusement 
une tete de zombi toute molle... 


Passer à côté de Resident Evil serait une grave On vous l'annonçait le mois dernier : La Saturn revient 
erreur. Deux ans après sa sortie sur Play, ce soft en force ! Avec Resident Evil, voilà de quoi décou- 
n'a presque pas pris Une ride et demeure une de vrir le meilleur jeu de l'année 96 dans sa version 
expérience ludique unique. Gore (très gore p, l PlayStation. Un an après, d'autres technologies 


sSs 


intelligemment construit et jamais répétitif, ont vu le jour (la N64 entre autres), mais le jeu 
“survival horror" pure souche fait honneur à la reste prenant et véritablement unique en son 
Saturn, d ément très en forme ce mois-ci. Dom: | | genre. On se demande cependant pourquoi la ver- 
mage que le jeu soit intégralement en anglais ! 3 . sion est en anglais (voix et textes) ? Une erreur. 


D ———: 


Seur de 
tion cé 


peau « 


es plus 


ie Warcraft 2... Le-plus 


lcermatin, VOUS VOUS réveillez avec 
a peau verte, des incisives plus 
longues de deux centimètres 
et quelques pustules bien 
placées, ne vous étonnez 
pas . vous venez d'étreconta- 
ue - digne 
Command and Conquer sur Saturnet 
fn grande pompe, enfin. Une ren 
ulèrement mouvementée 
jun humain, aux com 


aillons dont le nombre et la 
vous allez devoir déjouerles 


machiavéliques pour: peutêtre 


vainqueur après plusieurs heures d'une 


en 


a combattules sorciers les plus vils, 


craft 2 arrive en 


. Au menu, de la stratégie, de la trahi 


son, des guerres, du sang, des tripes, de la volaille, un 


poulailler et des heures de creuse-méninges. 


votre petit nom)! dirait Morandini. Car dans Warcraft 
2, tout est possible. Ce hit vous offre une oppor- 
tunité sans précédent {ou presque) : devenir 

un mogul, comme on les appelle à Hong 

Kong. Un mec parti de rien qui, à force de 

creuser dans les mines remplies d'or et d'anéan- 

tir des forêts grandes comme quatre fois l'Ama: 
zonie, Se transforme en seigneur respecté et puissant. 
Pour ce faire, vous disposez de deux campagnes dis 
tinctes : Tide of Darkness (difficulté graduelle} et 
Beyond'the Dark Portal (franchement hard). À 

elles seules, ces campagnes totalisent 52 

missions. S'ajoutent à cela près de 80 scé- 

narios indépendants, paramétrables à loisir 
(racelincarnée, forces de départ, grandeur de la 
carte, etc.) Incroyable mais vrai. Les amateurs ne 


PLAYSTATION/SATURN 


AZEROTE 


um meme MRRATE 


Lorsque vous entamez |lune où l'autre des, 
campagnes. Vos troupes suivent Un/trace 
bien:defini, montre au debut de chaque 
mission sur une carte. 


ons les plus chauds de lalplanète, on ne compte 
nombre de femmes quicomposent sorrharem, jé 
n sûr parler de (remplacez cette parenthèse par 


pouvaient espérer mieux: Bien loin des jeux de caisses 
ou de combat, et malgré certains défauts, Warcraft 2 est 
une petite merveille à rongerjusqu'àla moelle, Divin. 


Le jeu fourmille de séquences FMV 
quirexpliquent la situation. 


“ 


Plus) tard dans le jeu quel 

que soit votre camp, Vous 
pourrez construire des si 
machines volantes: puis des | 
dragons cracheurs de feu 

(cote orc) ou des/griffons 

(cote humain). 


SÉAE 5 
AAA 


L Au départ, un cabanon de bois. Puis, de 
fil en aiguille, l'or et le bois s'accumulant la 
ville prend forme et des dizaines de fan 
tassins et d'archers peuvent voir le jour. 


2. Lorsque les troupes sont prêtes, il faut 
les envoyer affronter l'ennemi. Mais pas 
nimporte comment : vous aurez utilisé au 


préalable un elfe pour reconnaître le terrain. 


3. En vous emparant de la mine d'or exploi- 
tée par les orcs, vous coupez leurs res- 
sources. À votre tour de ramasser l'or pour 


Vous jouez le rôle d'un général 
humain. Plusieurs hommes sont sous 
votre responsabilité et il faut impé- 
rativement éliminer les orcs de la 
carte pour accéder à l'étape sUpÉ- 
rieure. Une mission périlleuse pour 
celui qui ne se montre pas assez 
prudent. (L'exemple ci-dessous 
reprend le scénario de la mis- 
sion 6 : Dun Algaz.) 


A, Lassaut final 
Conservez vos 
archers et vos 


envoyez les fantas: 
sins à l'assaut des 
tours ennemies. 
Attention, vous ne 
pouvez sélectionner 
que seize unités 
simultanément ! 


5. La victoire en 
chantant. Le fortin 
des orcs est 
tombé, vous avez 
subi un minimum 
de dégats. Vos 
supérieurs vous 
félicitent et vous 
obténez le grade 
de caporal. 


balistes en retrait et 


techniqu 


La 2D n'étant pas le fort de la P! 
tion, le scrolling est des plus sac 
ce qui énerve à la longue. À lit 
rien à redire sur la version Satun 


esthétiqu 
Les sprites PlayStation sont q 
{pour preuve Le nombre de : ‘Ils q 
pu faire mieux, quand même !”) 


animatio 


Que dire si ce n'est que, quelle « 
la version et quelles que soient le 
l'animation des personnages n 
singulièrement de variété. 


maniabili 
Une prise en main idéale, sur lt 
consoles. Quand il s'agit de fa 
de riposter en Une fraction de si 
aucun problème. 


sons 


“Certes”, “Quels sont Les ordres 
seigneur?". “Otez-vous, ôtez: 
“Grunk !”.. Les bruitages franç 
un régal Quant à la zik elle est ob 


durée de \ 


Des missions par dizaines, def 
rios hyper variés, Un bon nivea 
ficulté (qui peut parfois paraïtr 
sif... Un must de la stratégie. 


plus 


La variété des missions. 
Que l'on me répète que je suis L 


moins 


Le scrolling saccadé sur Play 
Le manque d'animation, globe 


Votre armée pourra étre pour le moins hétéroclite : les 
mages et les griffons cotoient les fantassins, les gobelins 
suicidaires, les balises, les archers et les ogres. 


Warcraft 2 s'était taillé une solide réputation sur PC : 
la version console est parfaitement réussie. Tout y 
est, y compris la difficulté ! Un jeu presque plus 
sympa que Command & Conquer, avec ses sorti 


Bien que les adaptations respectives sur Saturn et 
PlayStation méritaient mieux côté graphisme et 
animation, il faut reconnaître que malgré ces - 


— DE 


gros - défauts, Warcarft 2 s'impose comme un hit 
incontournable, qui brille notamment par sa durée 
de vie exemplaire. À jouer toutes affaires cessantes» 


lèges et ses orcs. Il dispose en plus d'une durée 
de vie et d'une variété très appréciables. Les ama- 
teurs de stratégie en temps réel ou d'héroïc fantasy 
ne regretteront pas cet achat. 


onnurpour s'être frotté sans lé moindre 
complexe à unigenreitrès largement dominé 
parles éditeurSinippons, Loka réitère son 
défi (Souvenez-vous, Burning Road) et 
parvient cette fois à détrôner avec 
une aisance presquendécente 

e Racer de Namco ! Vous venez tout juste 

ous remettre dela baffe magistrale 

inistrée par Psygnosis (Formula One/97)? 

pas fini Sortez les glacons dufrigo et 


e Racing se révèle être une agréable surprise. 

€z pouvoir Vous ruiner les pouces en disputant 
courses explosives sur six parcours délirants.jonchés 
Stacles. Vous vous mesureréz à sept forcenés de la 
ble d'accélération auwvolant ou aurguidon d'une qui 
e de’bolides survitaminés ! Un choix d'une variété 
bz inhabituelle pourceitype dejeu "motos, trucks ou 


EDITEUR 
NB DE JOUEURS 

TENRE 
ECIAL 
EAUX DE DIF. 
ANTINUE 
DIFFICULTÉ 

EXISTE SUR 


par les jeux de course auto. Ceci dit, quand on atteint un 
tel niveau de qualité, on veut bien se laisser séduire 


Voitures aulooktresMMad Max Ma de quorsatistaire 
les plus exigeants” SiNouS Vous attendiez a des courses 
péperestclestplutôtraté lExplosive Racing ne se joue pas 
tout à fait comme les autres jeux de course. Iln'est 
pas nécessaire de finic à la première place pour se 
qualifier, Vous devez “tout simplement? faire 
péter des chronos calculés au plus juste ! 
Pas*évident d'autant plus quelles concur 
rents, plus déterminés que jamais, n'hésite 
rontpas à Vous pénenpar derpetités touchettes?, 
Résultat: les finish se gagnent à l'arrachée et res: 
semblentaux sprints-dunTour de France..en plus vio 
lenthDeplus”le pilotage basé Sunlestdérapages, demande 
üngrand Soindansilanticipation des courbes, malgré des 
vitesses fantaisistes Pour fnir, la réalisation globale est 
dignedes plus srandstéditeurs etles Sensations proct. 
réeslitentavec celles quelonpeutéprouversur Une 
bornéd'arcade, 


ünR 


Hnx Secrü 


Prior 


Û 
£ 
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5 DA à. 


Comme Fishbone Vous detestez 
les'ouatures? Pas de probleme, 
les deux-roues sont de 
la partiel! 


sans broncher ! 


PLAYSTATION | 


En plusides cinqlvues disponibles vous 
pouvez'decider d'afficher où non le 
tableau de bord. 


Je n'ai peur de personne 
en Harley. Davidson. 


Les changements de revetement 
influencent assez peu l'adherence 
des vehicules. On reste dans le 
domaine de l'arcade. 


Sfr 5 PE 


252280 
CT Te 


esthétique! 


Comme dans Burning Road, 
les accidents sont assez 


] 


tlanimation 


Imaniabilité 


la plus speed 
du moment ! 


Le jeu ne pardonne aucuneierreur de 
trajectoire. 


La voiture 
de flic est 
particulie- 
rement 
perfor- 
mante. 


& 

> 

w 
sn 

Cr 
sv 

= 

3 
æ 


plus 


ET 
Les deux vues intérieures offrent une très bonne 


perspective. 


La PlayStation a enfin son Daytona USA ! Une telle Un jeu de voitures fun, des chansons super-rin- 
maturité pour une équipe si jeune et si réduite gardes, et la possibilité de cogner dans les autres 
force le respect. Le deuxième jeu de Toka est ÿ % bagnoles. Oui, le principe est amusant, mais il est 
une réussite absolue, qui n'a pas à rougir des tellement pompé sur Daytona que le produit 


autres productions du genre sur cette machine. 7 sonne faux. Un jeu sur lequel on s'amuse 
Un achat indispensable pour tout fan d'arcade qui bien, mais qui n'a malheureusement aucune 
se respecte. Cocorico ! personnalité. 


En voilà un jeu qu'il est fun ! Sony nous a mijoté un soft 
déconcertant, musical et drôle, qui ne ressemble pas à 
grand chose de connu de ce côté-ci de la galaxie. Soignez 
votre phrasé, ça va rapper ! 


PLAYSTATION 


Le crapaud vous 
congratule pour 


votre exploit ! 


"0FUDPA 4 
LNe FADDET 


A Comme vous avez 


Un mode d'entrainement } | F9 

n E E ral épreuves. Vous 
pourrez aller squat- 
ter les commodites | 
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Pour vous familiariser avec Les boutons de la 

manette et acquérir le sens du rythme, vous 

pourrez vous entrainer grâce à ce mode. Sur- EE 
tout, maîtrisez bien le timing ! 


le permis de 
conduiretest 


( 
| Bravel (4 


S - (rss) 


Vous voila deja sur scene face a 
votre premier public. appliquez- 
vous car ils seront sans pitie ! 


techniqu 


Un outil de développement a 
conçu spécialement pour le 
genre de routine étant norme 
impossible sur la PlayStation. 


estheétiqu 
Malgré l'aspect enfantin des persa 
les graphismes sont hauts en coule 
effets de flou somptueux. 


animatio 


Les mouvements de caméra son 
et les Zanimaux dansent le fre 
avec aisance 


En cas de mauvaises dictions, voici des 
exemples de ce qui vous arrivera ! 


= OT 

maniabilit 
Une excellente connaissanct 
manette est exigée, car Le timing 
serré. Sans aucun sens du rythm 
risquez juste de peiner un max. # 


sons 


Les thèmes des chansons sont 
lents et seraient même digr 
figurer au top 50. 


7 _— 7 


Caen 


durée de v 


Si les cinq premières épreuve 
abordables avec beaucoup d 
sévérances, le dernier stage e 
ment très difficile 


plus 


Les chansons sont entrainante 
Un concept nouveau. 


+ 
7 Cuon Y 


moins 


Que six niveaux 
Le dernier niveau est très diffic 


® 
6) 
® 
6) 
® 
A) 
(+) 
és 


CeoL 
0ep 
: BAD 
ACORE O ” * Urappir AWFUL | 


Upide polngù. 


> 


Parappa fait partie de ces petits jeux qui ont l'air Parappa n'est pas Un jeu comme les autres. Idéal 


anodins mais qui ont Le pouvoir de vous scotcher pour passer des soirées entre potes (et potesses !), 
devant votre écran de longues heures. Si vous Parappa est une mise à jour plus moderne de 
êtes une fille ou que vous avez moins de 12 ans l'antique jeu Simon. On suit le rythme en 
ou êtes un sacré bourgeois, Parappa devient une appuyant sur les bons boutons et c'est tout, la 
alternative judicieuse face à un karaoké pour musique entraïînante faisant le reste. Les fanas de 
beaufs. Pour Les autres, essayez-le d'abord, vous bastons and Co seront déçus, les autres devraient se 
aurez de grandes chances d'être séduit ! précipiter. Nous les y engageons en tout cas ! 


après Raïden, qui a vraiment vieilli, RayStorm s'impose 


comme la nouvelle référence du genre. 


e colonel hurle “L'heure est grave, pauvre 
nul! 1, alors que vous n'avez encore enfllé 
qu'une moitié de votre combinaison spa- 
tiale, ce qui vous donne un air de vieux 
sac de chips froissé dans lequel on 
aurait vomi. “Oui, mon colonel 1? 
nait le sac de chips que vous êtes, puis 
Sant de vous vêtir, vous entrez dans 
F vaisseau, histoire d'aller une fois de plus 
ndre votre chère planète. Seulement, cette 
i, on ne s'est pas foutu de vous, puisque vous 
piloter un vaisseau qui possède la nouvelle arme 
au point par les Terriens, à savoir les lasers à tête 
cheuse que le pilote guide par la pensée. Le principe 
Simple d'utilisation : devant le vaisseau se trouve un 
Jr, qui couine à chaque fois qu'un ennemi passe dessus. 
fois le ou les ennemis pris en compte par le viseur, 


Malgrélles spots, 
vousinétes pas à 
DanceMachine 
(dommage.-ylaurait 
de bonscartons a 
faire). 


0763390%, ca 
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il vous suffit de tirer pour que, Ô joie, les lasers partent 

en multitudes de guirlandes vers leurs cibles futurement 

détruites. Deux vaisseaux différents sont disponibles, et 

ce pour deux joueurs en simultané, la grande classe ! 

L'un tire 8 lasers nets et précis, et l'autre en balance 

16 de manière plutôt désordonnée, donc à 

chacun son style de jeu. Mais ce qui en fait 

un incontournable, c'est vraiment la grande 

qualité de la “mise en scène” des stages, avec 

des mouvements de caméra très impression: 

nants (tout votre environnement est en 3D). Une 

bande sonore de qualité vient s'ajouter à cela. Onn'oublie 

pas non plus le petit plus qui vous fera revenir très sou- 

vent à ce jeu, à savoir la petite quête, puisqu'à chaque 

fois que vous finirez le jeu, vous aurez une option sup- 

plémentaire de disponible, comme le “stage select’. 
La classe non? 


PLAYSTAT IOIN 


Lorsque Vous lui aVez dit A demain, cet 


ennemi a mallcompris et a degaine un 
double canon plutot impressionnant. 


Quand les Vaisseaux amiraux.vous 
tirent dessus. c'est generalement avec 
beaucoup de rapidite et delgenerosité: 


NOTES 


techniqu 


: 
RayStorm vs Philosoma b :::°::::::"< 
Philosoma, esthétiquement parfait, 


s'endort un peu trop sur son aspect “plein 
la gueule” de ses changements d'angle 


et de ses scènes cinématiques, et oublie Des mouvements de caméra 
qu'un jeu, c'est avant tout de la jouabi- dinaires associés à un nombre 
Uté (relisez-ça, c'est pas si bête que ça mis et de tirs absolument incr 


en a l'air...). Dans RayStorm. pas de 
séquences cinématiques qui tuent pour 
enterrer Les potes, mais un jeu juste 
quelques milliards de fois plus amusant. 
L'arcade contre le salon, si vous voulez. 
Le très bourgeois Philosoma supporte 
la comparaison technique, mais ludique... 
c'est autre chose. 


La nouvelle 


| Ce bombardier géant est tres 
certainement le boss le plus 
difficile a Vaincre de tout Ieljeu 


‘Apres chaque 
niveau, les 


plus 
Le meille: tir sur Playst 
D NME 


Un peu confus à deux. 
Sept niveaux alors qu'on en vot 
trente ! RE ee | 


Oubliez cette histoire de sac de chips et courez 
acheter RayStorm, c'est l'un des jeux du mois. 

Passionnant rapide et orgasmique comme 
peu de jeux savent l'être, RayStorm propose 


rec 


au joueur des émotions nombreuses et 
intenses. La réalisation magnifique y est cer: 
tainement pour beaucoup, mais quand même. 
AU magasin, vite ! 


Vive la tradition, c'est ce que dit mère-grand. RayStorm, 
c'est tout ce qu'il y a de meilleur dans le shoot 2D tra- 

ditionnel tel qu'on l'a connu en arcade ou sur Nec, 
allié à la beauté des effets de lumière et de 3D de 


la PlayStation. Des stages variés, une jouabilité exem- 

plaire, des musiques qui collent au genre à 100 4. 

RayStorm est tout simplement Le meilleur de sa catégo- 
rie sur PlayStation. 


sort sur PlayStation Une Détier- 
tation correcte qui ne tient pas la 

comparaison avec les produc- 
tions les plus récentes. Dur ! 


PLAYSTATION. 


quitisque de nous faire direllercontraire. Pourtant ce soft dis- 

pose d'un atout: une maniabilité sans faille. Cette facilite 

d'exécutionrendlles affrontements particulièrement bour- 

Yins ebpeuitactiques, malgré la possibilité offerte 

d'esquiver les coups en changeant de plan. Si 

Real Bout propose un choix assez.vaste de 

combattants (16 brutes furieuses), on reste un 

peu sur sa faim. À long terme, le jeu ne tient pas la 

distance faute de technicitélors des combats. Pour rèsur 

mer, nous sommes à des annéeslumière de la perfection 
des Street RighterZero parexemple: 


ortiisunNeolGeofn95 puis adapté :sumSaturn, 
‘en 96, Real Bout arrive finalement eniversion 
officielle sur PlayStation en. .1997UTrop 
tardl,.penserontatraisonles/plus 
sévères d'entre vous En effet, 
cette adaptation! quelque peutar: 

Se heurte alunerconcurrence actuellementen 
trip polygonal!32bitstoblige Pourtant, ce jeu 
hit sur la Rolls des consoles, mais c'était ilWa si 
temps Impossible de le nier donc, Real Bout a bel et bien 
In sacré coupide ieuxetcennest pas sontesthétiqueldésuète 
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Dans cette version, Kim semble en caoutchou: 
Cest assez desagreable. 


Parmi les 16 
combattants 
proposes, 
certains n'ont 
aucun interet. 


rappellelun/peul\ 
ne Jetpetitvieuxhilarant de 
SamouraisShodown: 


A Avec ce nouveau coup, Andy 
assure le spectacle. 


Real Bout sent le vieux. Bien sûr, la patte SNK est 
gage de qualité mais ce soft va sur ses 2 ans. Ne 
nous vollons pas la face : actuellement, un tel 
produit ne peut plus répondre aux.exigences de 


plus en plus Pointues des amateurs de fight. 
Peut être Real Bout pourra-t-Il trouver une seconde 
jeunesse sur le marché de l'occaze... 


NOTES 


technique 
De la 2D nettement inférieure à KOÏ 
et à Street Zero 2. Le jeu ne tire pa: 


Le style Fatal Fury est particulier et 
- assez mal viellli. Les décors de fond nt 
2 sontpas toujours très détallés ni très fné 


animation 


L'animation est fluide mais les mou 
vements ne sont pas toujours très biel 
décomposés. Globalement, le tou 

| manque de vélocité. 4 


maniabili 


Le point fort du Jeu. Les coups spéciau 
etles furies sortent sans difficulté, malgn 
une croix directionnelle peu adapté: 
aux exigences de ce type de jeu. 


sons 
Les digits vocales sont correctes, le 
musiques passent inaperçues et Les bruit 
d'impact manquent de péche. Bre) 
l'ambiance n'est pas explosive, 


16 personnages, c'est bien. Mais tou 


- ne sont pas intéressants. Vous risque 
de vous lasser assez rapidement. 


Trop de perso peu charsmatiques. 
À mal vieilli. 


Interét 


715$ 


Saturn, Mass Destruction 
tente sa chance sur Play- 
Station. Pari difficile pour 


techniqt 


Contrairement à la version $ 
jeu n'est pas en haute résol 
3D est simpliste et Les effets 4 
sont quasi inexistants. 


esthétiq 


Boarf. Des cubes et des cylin 
turés de façon peu réaliste et y 
complètement décalé. Une f 


ce petit shoot . 
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orti (de nulle part) sur Saturn courant avril, en A réparties sur cing campagnes distinctes. Entièrement en 3D 
pleine période de disette ludique, Mass Des- temps réel, la réalisation de ce soft demeure cependant 
truction n'arrive pas vraiment dans les tout juste correcte. Les graphismes sont assez naïfs 
mêmes conditions sur PlayStation. La et font inévitablement penser à un Micro Machines 
concurrence fait rage et le rythme 16 bits. Cette absence de réalisme casse un 
des sorties s'accélère. Doréna- peu l'atmosphère militaire. Pourtant, grâce 
vant, les joueurs (de plus en plus exigeants) sont à une action omniprésente, Mass Destruction 
conscients qu'une multitude de produits nettement reste marrant à jouer, même si sa durée de vie 


animatic 


Rien d'extraordinaire. Ça bot 
malement. Ni trop rapide, ni tt 


Vous êtes dans un tank, n'oubi 
plus ambitieux vont voir le jour dans les deux prochains paraît assez courte. Faute de réel scénario, les objec- 
mois. Reprenant le concept de Soviet Strike, ce soft vous tifs sont effectivement très répétitifs et la tactique réduite maniabilil 
propose d'effectuer aux commandes d'une boîte de conserve D à sa plus simple expression. Un petit jeu, donc, qui a pour 
meurtrière plus d'une vingtaine de missions destructrices seul mérite de ne pas nous menti sur son contenu. Votre tank répond bien. La c 
ration du pad permet un maxit 


confort dans l'utilsation de lat 


sons 


Beaucoup de bruits d'expla 
Normal. Les cris de l'infante 
passe sous vos chenilles son 
marrants. 


Selection durée de \ 


Trois tanks au choix " 


AUrez-Vous le courage de dépc 
qui ne se distinguent , dixième mission, sachant qu'il y a 
hélas que par leurs Le manque cruel de variété devrt 


caractéristiques. : raison de votre détermination de 


plus 


Heu... La maniabilité. 
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CONTINUE DNS - Le concept Return Fire. 
DIFFICULTÉ De 
- 
| Hein BR F moins 


Une réalisation trop juste pour la Play 
Lassant. 


La 3D 
est 

assez M 
grossiere. 


Un effet de transparence bien pratique 
pour denicher les items. 


MISSION 1 

EMPLACEMENT 

UYPE DE TERRAIN 
FRCSERAET RON DE PORT QUE Sur Saturn, ce petit jeu de massacre valait essentiel- 
lement pour sa réalisation 3D, de qualité compte 
tenu des capacités de la machine dans ce 


domaine. Sur PlayStation, nous sommes en droit 


Des briefings 
MISSIONS PRIMGIRES comme on n'en 
fait plus... 


d'être plus exigeants. Certes, Mass Destruction 
est maniable et l'action est omniprésente, maïs it 
n'y a vraiment pas de quoi rester des heures devant 
son écran. C'est combien déjà le prix d'un jeu? 


Au mois: 
The'Rapper 
tion). 

inces, pour 
ait le bureau! 

ai p'fit gars, un 

{ans l'année 

er-fatiguant, 

à fois l'été 

18t calme et 

t Alors vu que 
nces c'est fait 

reposer, j'en ai 

f'ennuyer? 
joué des 

1vec les trom- 

# des fois je 

; par La fenêtre 

ar les pigeons. 

ji fait des 

regarde." 


du mois : 
10ne 97 
ation}. 
ol les holi- 
3 Willow ! ILest 


i-Trop' avec les 


xs", où ile ont 

ilirave”. C'était 
stop avec le 
Joting-drague, 


beach volley, la 


: bronzetfe-bat- 
roulage de 
ques, et Le soir 
ix boïte de nuit 
ou partie de 


: au Clair de lune 


Hage. Willow 
iconte: “Quand 
explosé et que 


ouviens de rien. 


ue c'était de: 
od vacances." 


Une fois encore le za 


Il 
Un principe de jeu vieux comme le 
monde, une réalisation très “kitsch”, 
même s'il y a des éléments de 3D : Agent 
Armstrong joue la carte de l'humour 
décalé. Mais si le principe est amusant, 
au début, on se lasse vite autant du 
côté je-tire-sur-tout-ce-qui-bouge que 
de la réalisation qui, bien qu'originale, 
n'est somme toute pas très convain- 
cante. Le personnage n'est pas parti- 
culièrement attachant, l'ensemble pixel- 
lise pas-mal et, par moments. la 
maniabilité pousse à tomber d'une plate- 
forme un peu souvent... Bref, Agent Arm- 
strong est un petit jeu qui ne plaira 
qu'aux vieux de la vieille nostalgiques 
des petits shoots-plate-forme 16 bits. 
Pas de quoi en faire un plat ! 
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BuSt-A-Move 
Attention ! Ce troisième volet de la série 
des Bust À Move ne vaut pas la peine 
d'être acheté si vous possédez déjà une 
version précédente. Les changements 
sont vraiment peu significatifs. Mais, pour 
les Saturniens amateurs de prise de neu- 
rones qui ne connaîtraient pas encore 
ce jeu de réflexion mythique, sachez que 
Bust À Move 3 se place un cran au-dessus 
de Puyo Puyo et Puzzle Fighter Turbo. 
Le principe est vieux comme Tetris : VOUS 
devez défaire votre adversaire en alignant 
des boules de couleur identique afin de 
les faire disparaître. Les parties sont fré- 
nétiques et le mode deux joueurs risque 
de vous scotcher un bon moment devant 
votre écran ! Mou du bulbe rachidien, 
s'abstenir ! Un jeu sous le signe de la 
convivialité comme on les aime. 

Willow. 
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-“Grones 
Aetrurts. 


instructeur 
A’entrainement 


Voici'lgiversion 
up 3D femps réel 
sur PlayStation. 2 


au mois déjuin: 
las x commandés de 
difféfents chasseurélyous devrez bouter 
les Ovons hors dell'espace à coups 
de canon à protons durant une bonne 
trentaine de missions ! Les différences 
avec la version PlayStation sont/ous 
vous en doutez, toutes d'ordre tech: 
nique : les effets de lumière sont nêt- 
tement moins convaincants et certains 
effets spéciaux complètement ratés: 
Sinon c'est kif kif bourricot : les mis- 
sions sont-parfois soporifiques et 
comme:dans l'espace il n'y a pas 
d'atmosphère... Dommage, les pro- 
grammeurs sont passés. à côté de ce 
petit je-ne-sais-quoi qui fait la diffé- 
rence-entre un jeu moyenet un hit. 
Surveillez votre rayon Occaze.. 
Willow. 
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Le film, Cœur de Dragon en français, 
s'adressait avant tout aux enfants et 
aux passionnés d'héroïc fantasy avec 
ses effets spéciaux fabuleux. Le jeu 


s européennes € 


adapté du film, lui,.s'adresse avant 
fout à ceux qui ne connaissent rien 
au jeu‘vidéo.-et,qui au détour d'un 
srayonnage du Mammouth de Plaisir: 
; Sur: Yvette chérchent.un jeu pour la 
console de leur arrière: petit-fils (c'est- 
ä-diré ni vous ni moi). Plate-forme mini- 
maliste, décors sympasmais mania- 
bilité équivalente à celleid'une queue 
“@e billard Es Ù 
nheart est simpliste, 
l'Ést ausä : vendre que 


r-ci de: incognito. 


fs EDITEUR : ACCLAIM 
| } MACHINE : 
#, RENVSIATOR 


Thr " fe 
eyes of le 
monster 


Ce jeu d'aventure on ne peut plus sta- 
tique est, dans son concept, très proche 
de Myst. Pour schématiser, on passe 
son temps à cliquer un peu partout sur 


caoutchoc mou. Dra- * 


des décors “computer graphics” assez 
bien réalisés dans l'unique but de trou- 
ver des indices. Palpitant ! L'ambiance 
gothique du célèbre conte horrifique est 
assez mal restituée et la présence kitsch 
de l'acteur Tim Cuny (Home Alone 2) n'est 
pas faite pour arranger les choses ! 
Argh, on allait presque oublier l'essen- 
tiel : le jeu est intégralement dans la 
langue de Shakespeare ; une erreur 
marketing fatale qui devrait en toute 
logique compromettre sérieusement 
le succès du jeu. Ben ouais, messieurs, 
on n'a pas tous le privilège d'être 
bilingue ! Scandaleux ! 


Willow. 
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PlayStation 


Rappelez-vous, lorsque vous étiez 
petiot : affublé de ces affreuses sapes 
que votre môman achetait sans votre 
avis, vous disputiez de mémorables 
parties de “chat” dans la cour de votre 
école en compagnie de vos petites 
chéries. Ah que de souvenirs ! C'est 
ce que vous propose de revivre Grid 
Run. sauf qu'ici vous ne tirerez ni les 
jupes ni les couettes de fillettes hys- 
tériques, mais devrez cavaler frénéti- 


quemênt après des ET pustuleux, en 
utilisa hguns et pouvoirs he 
pour leS toucher (&hat !), puis ré 

pérer Uñ nombre sdhs cesse croissant 
de drapeaux. Asséz amusant, bêné- 


ficiant d’une réalisation correcte sans 
plus, Grid Run devient (même à deux) 


Join Mae 


Son jeu du mois : Fi 
Fantasy Tactics (Ple 
ion). 


Ce que nous avons 
pour un carambar g 
n'était en fait que Gi 
revenu du Mexique, 
bronzé avec 30 kilos 
moins. S'il avait fait { 
iln'aurait pas bu l'ec 
robinet et n'aurait pc 


vite répétitif malgré ses 50 niveaux. 
Un petit jeu qu'il eût été préférable 
de classer dans une catégorie budget. 

Willow. 


EDITEUR : VIRGIN LE. attrapé la tourista (= 
MACHINE : M Séar 
photo : , c'e 

BEA TATONEI ! toilettes de l'hôtel à 
> Cancun, et ici, c'est! 
pyramides de Oaxat 


petit point accroupi € 
bas, c'est moi en trai 
demander du papier 


PlayStation 


Les Aliens attaquent. Vous devez les 
détruire avec votre avion de chasse qui 
rate ce que vous vous efforcez de viser. 
Sinon, il rebondit dans des murs invi- 
sibles qui sont en fait des projectiles 
ennemis n'apparaissant qu'après vous 
avoir touché (pratique ! fun !). Sion 
s'ennuie, ce qui est TOUJOURS le cas, 
on peut jouer en vue intérieure, en vue 
de missile, en vue de l'ennemi, ou en 
vue du partenaire. Ces deux dernières 
vues, complètement inutiles, permettent 
en outre d'oublier qu'on a son avion à 
conduire, et du coup on s'écrase. Avec 
des décors on ne peut plus manqués 
et un vaisseau Mère (texture manquée) 
au-dessus de votre tête, Independence 
Day n'est bon qu'à une chose : être jeté 
ou donné aux E.T. 


Greg. 


Son jeu du mois : Stre 
Fighter EX PLUS Alpha 
(PlayStation). 
Pour mes vacances, 
choisi le côté baroqu 
du soffcore tout en re: 
tant dans la perpétue 
anticonformité qui me 
caractérise si bien. J' 
passé mon temps dai 
les égouts de Paris, 
comme ça, pour rien. 
C'était chiant à mourir, 
mais personne d'autre 
que moi ne l'a fait, et 
quand je le raconterai 
on 5e souviendra de 
moi, et je ne serai pas 
dans le lof, je serai à 
par. C'est important." 


rie des John Madden 
estdevenue au fil ges sai 
sons une référence de la 
Simulation de foot améri- 


du mois Street 

X PLUS Alpha , N 

tion). 

lahan a des 

is, iLn'a pas eu 
de partir en 

6. trop occupé 
t à s'occuper 
1tes et des ani- 
‘8es amis. Le 
temps, ses 
téléphonent . 
’oir comment ça 
« terends pas 
j'ai des amis 

t appelé de 

k, Sao Polo, 

>, Los’ Angeles, 
Grâce à eux, 

eu voyagé 

1ême.” est 

?Rahan.…. 


RARE É 
+ du mois : Disc- 
(Saturn). 

tait super-coo! 
tes. j'ai vu tout 
in France on n'a 
ji vu Lost World! 
nce en octobre, 
}), Hercule 

bre, ha ha !}, 
(veaux épisodes 
‘6 (98, ha! ha), 
té les nouveaux 
McDo (98, ha! 
ref, tout avant 
monde: Et les 

? Les monu- 
Les musées? 
‘y avais pas 


cain, et ce n’est pas près de changer. 
Cette nouvelle mouture, sensiblement 
plus performante que la version 97, 
propose de nouveaux schémas tac- 
tiques, une meilleure lisibilité de l'action, 
une précision accrue lors des passes 
et, surtout, une décomposition des 
mouvements des sprites 2D d'un natu- 
rel inattaquable ! Sinon, John Madden 
semble aimer la bonne bouffe et Le 
whisky, et sa propension à l'obésité Le 
fait de plus en plus ressembler à Marlo 
Brando ! Pas de doute, c'est pas l'exer- 
cice physique qui le tuera ! Un pro- 
duit très pro (ça nous change de Fifa), 
exempt de tout reproche, destiné tou- 
tefois à un public très ciblé. IL n'y a 
pour ce genre de jeux que peu 
d'adeptes de par chez nous. 

Willow. 


Tracers 


Ray Tracers est un petit jeu surprise. 
Ray Tracers est rapide. Ray Tracers 
est fluide. Ray Tracers n'est pas vilain 
graphiquement. Ray Tracers est très 
fun à jouer. Ray Tracers a des brui- 
tages excellents. Ray Tracers propose 
deux modes de jeu différents, l'un est 
un duel avec un autre bolide, l'autre 
une course poursuite pare-chocs contre 
pare-chocs, avec dérapages et caram- 
bolages par centaines. Ray Tracers 
propose 4 véhicules. Ray Tracers dis- 
pose de cinématiques sympa. Ray 
Tracers se termine en deux heures. 
Ray Tracers n'est pas moins cher qu'un 
autre jeu. Ray Tracers revient donc à 


© 


120 francs de l'heure. Ray Tiacers est 
vite oublié. Ray Tracers? Hein? 


EDITEUR 
MACHINE 


ri 


SAURN 


Amis fans de la Megadrive, 
vous allez être comblés! Sans vous 
l'apprendre, je vais quand même vous 
rappeler que Sonic Jam propose de 
jouer à tous les Sonic parus sur cette 
dernière, plus de consulter les librai- 
ries dé.sons et d'images qu'ont pu 
engendrer tous ces titres. Que repré- 
sente ce jeu sinon une galette en plas- 
tique pour nostalgiques en mal de jeux 
2D? Ben pas grand-chose. car même 
si, personnellement, j'adore ça (nos- 
talgique, on ne se refait pas), que va 
penser la jeune génération qui s'attend 
une fois de plus à du polygone bien 
gouraud-shadé? Pas grand-chose. 
Limitez donc les dégats et n'achetez 
le jeu que pour les amateurs de vieiller 
ries ou les très jeunes enfants. 


Greg. 


EDITEUR : SEGA 
MACHINE : 
JRN 


Highiuau Battle 


Alors voilà. c'est l'histoire d’un jeu de 
voitures sur une console qui en pos- 
sède déjà des tas, et des'excellents. 
Ce jeu, Tokyo Highway Bidule, porte 
la griffe d'un éditeur connu pour ses 
daubes, THO. Mais quel est leur secret? 
Comment diable font-ils pour survivre, 
d'année en année, sans sortir Un seul 
jeu un tant soit peu correct? Gra- 
phismes 16 couleurs, fluidité de café 
séché au fond d'une tasse..intérêt 


digne des plus longues nuits passées ” 


devant l'intégrale d'hélène et les gar: 
çons (oui, hélène..pas Hélène.) ! 0 sur 
l'échelle de la joie. * 

‘ RaHaN, 


À 
% 


ani 
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Tobal2, Stree! 
Soul Blade, Tekken 2,'Bie 
tôt Le‘3..: fin de l'histoire. C'est aussi 
simple que ça, Wargods, sur N6s, avait 
au moins l'avantage de n'avoir qu'un 
concurrent. Ce qui, certes,,.n'a pas, 
changé grand-chose quant. à sa qua- 
lité, mais... bon. Là, on est sur Play 
Station.tet des bons.jeux-de baston, 
sur PlayStation, ily:en a tripette. Les 
persos de Wargods sont. grotesques, 
les décors en bichromie plutôt invi- 
sibles; l'animation, pfff.* enfin, bref. 
souvenez-vous, le tip : appuyez sur 
power off sortez la cartouche, brisez- 
la sur votre concierge; et allez jouer. 
aux dominos. $ 
RaHaN (CD, Cartouche? Bof... 


ads 


Nouveau"! 
Jeux POsur Commande 


© Commandez par Téléphone © 


0142 


IS 


1 
EC nes OO Of 


Cômmandez par Minitel 


3615 GAME STATIONS 


DS 2 1 c07 jou Sun! 


456363 
FI 
Pam 
Commandez par Courrier 
Rmplissele bon de cormande en ba de pu 


SOC O0 A LODAO 
f 
NEZ NOUSLRENDRE VISITE \ 
10, rue de 1 Grange-aux-belles 75 È ) R UE D E 


PAYEZ EN 2 FOIS VOTRE 
NINTENDO 64 !!s 


PREVISIONS DE SORTIES POUR FIN 97 


Appelez-nous pour connaitre nos jeux 
et accessoires d’occasions !!! 


COBSSOIRES | Nous rachetons vos jeux et 


consoles aux meilleurs prix !!* 


Infos, News, 

Trucs & Astuces, 

Jeu-Concours, 
Catalogue p, 
Gratuit.  : 


Carte bleue 


Carte bleue 


ate d'expiration 


D 
Q Mandat-lettre 
Q 


Chèque 


Signature : 


jte 


Anis port a eat 22060 Cam Con pose 
RENTE Ter en ete ap enenn 


LA GRANG 
IMPORT DIRECT JAPON / USA 


Soyict Strike. 


Sord AS 0er (rip 


[stand Cat 
Batile (Jap) 
Tactics O, 7e np 
Shinin, olÿark (Jap) 
Air's Adventuré (Jap) 
Terra Phantastica (Jap) 


ESS" 


Ma 
Mae 
Mr Bones. 
Dragon Force (Us): 
ADEE Odyssey (LS) Leynos IE (ap) 
Dre Hard A The MUÿD A Gp) 
Sonic 3D Bas Drit King 97 (ap) 


5h 
Dragon Master Sik (1 Pancltia Siory (ap): 
Zac Yen Cherp Due (ab Grone On ga Et 
layers Royal (Jap) Evangelion x 

À ke É 
Ért Sunseor Racksco A 


rilo; 


à Racing. 
Raiders + PAD 
Bvior 
ken 30. 
Kombat Triiogy 
Ken Cra… 
ÉChy Of Angels 
links 2 

es à 


BERRER 
DT ne 


à 
He Explorers (ap 
Shin Mesh Tensel a 
Sp im Tensei l p) 


+ Car. 
Metal Slug + Cart. 
Metal SIUE (Jap) 
Cyberdoll Clap: 
Groove On FA 


so 


ÉELRRE 
nan nnL SIA RAARReS 


DORA TITI 
2 BLUE RDS. 


De 
BÉÉSLS: 


RE 


ap) 
Jap) 


w 


it + Cart. 
mate + Cat. 


p . 
$ 95 fa) ET DE NOMBREUX AUTRES 
Ê 111 


t Fi; 0 2 (Jaj 
LE Gap) 


MASTER OMMONS! 
MheC 


23 
lip 
RC Great AU Jap) 


1. 1: 
OU BGISIGAME STATION: 


Indépendance Dav 


. AUS 
Commandr&IConquer 


HD 


PUEShe Chall 
ekken 2 


290 Powell ToaLNBAN 07 


Jet Rider 

Space Hulk : 

Raytracer 

Réÿstorm 

NBA Live 97 

Chronicles Of The Sword 

Konami Open Golf 

Supersonic Racers 

Hard Boiled 

Bubsy 3D 

DeathTrap Dungeon 

Soviet Stike 

Formula One. 

Izn0go 

Panzer General 

Destruction Derby à 
inal Doom 

Andretti racing |: : 

Crash Bandicoot . :: 


" ic ti 
ls 
B Power Soccer 07 


ïe 
2 Of Fighters 
dventure 
The Gathering 
ton d: 
(us) 
Independance Day (us) 
Rebel Assault 2 (5). : 
Wild Arms (Us) 
Vandal Hearts Gap). _: 
Overblood (jap 
Tobal 2 (I De 
Cool Boarders 2 (Jap). : 
Gunbullet (Jap) 
Metal Slug (ap) 
Allundra HA 
Dragon Ball Final Bout (jap 
Samourar Shod. 3 (jap) .. 
Breath Of Fire 3 (Jap) 
Macros (Jap) 
LP 
Ace Combat 2 (ap) 
flo Higar Director & Cut ( 


Saga Frontier (J: 
Street Fighter Ex 


Leeiey OÙ Kuin 
NEA in The Zone 2 5 
Gurshn finden 3 (} 
Tunnel B1 
Tomb Raider 
Pandemonium : : 
Hearts 345 Die Hard Jrioey 

lus SF Les Cheva. de Bapho 

Street Racer 

n Street Fighter Alpha à 
Slmscape Éarthworm Jen À 
Rore 4x4 
Machinchead 


tt Weapon 
are Wars 


Ogre Battle (us) 
Gui arcraft 2 a 
Guide Wild Arms (Us) 


Track & Field 
auanauts Holiday 
NBA Jan 


Tumpine FRS 


PO Move Wrtsiline 
None oon GP 


SD GOCUT OI IGN 13615 GAME STATIO: 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 


GAME STATION VPC 
10, Rue de la Grange aux belles 75010 PARIS 
Tel : 01 42 45 6363 Fax : 01 42 45 66 66 


TITRES CONSOLES 
DRE 


80/155 Fr Colisimo/Chrononos L TOTAL 


QTÉ 


- Contresemboursement : 


SNK al choisi, pour. son passage à Ia 3D; de convertir 
Samurai Spirits, sa série la plus populaire-Mais le passage 
àlla 3D, s'illest inévitable, n’estpas sans dangerpour SNK. 


Il est désormais 
possible de 
fendre un “Shoji” 
(les cloisons de 
papier des 

j demeures tradi- 
tionnelles nip- 
pones) d’un 
coup de katana, 
pour se ruer 
dans une pièce 
avoisinante et y 
poursuivre le 


La 
4 GI 


PAR BANANA SAN 


as'de\grands/changements|dansile 
principe/duljeu, quicontinuela vous 
opposeralune série d'adyersaires à 
traversd'homériques duels Ques- 
tion combattants, on aldroit aux/habituels 
petits nouveaux: Shiki/une jeune femme 
aux cheveux courts, tatouée’alacuisse 
gauche et sebattant all'aide deldeuxikata= 
nas, ainsiqueYagyu Hanman/, unColosse aux 
cheveux!blancs quiporte'attachéallavant- 
bras'droitiune sorte/de canon-revolVer. Mais 
lanouveautewient plus de lareprésenta= 
tion en 3D que despersonnages eux-mêmes: 


Les combattants/sont détaillés/colorés et 
extrémement fidèles'aux modeles origis 
naux : tant leurs Vêtements quelleurs visages 
sont'étonnamment ressemblants aleurs, 
homologues|2D' La modélisationtestune 
réussite, aidéelparla puissance. dela Neo 
Geo 64'lLes'animations des| personnages 
sontégalementitres réussies/avec:des poses, 
etdes attitudestres réalistes. Mercila Motion 
Capture ! Le plus'gros problème que semble 
rencontrerles équipes de développement. 
concerne l'apprentissage della 3D.SNK' mars 
trisait jusqu'iciparfaitementilestechniques 
d'animation en 2D//Mais aveclelpassage alla 
3D’ilfaut tout réapprendre;tout repenser: 
Les déplacements sonttres différentsiet: 
nettement plus difficiles'algérer, carils peu= 
vent s'effectuer dans toutes lesidirections; 
et atout moment.Etpuis,ilyalesicamé- 

ras’, très complexes/carillfauttrou- 


MT Mverdes angles quimettent bien|en 
* ävantles combattants:Illyla aussilles 


sources etiles effets delumière® 
Les'premières démonstrations de Samurai 
Spirits 64 ont donnéll'impression|d'un 
jeutrès beau, mais pas: toujours 
très jouable; notamment 
%. pourcelquiestides 
angles de caméras, etides déplacements 
dans l'espace 3D:'Mais ne perdons pas 
espoir:lejeu/n'est pas finil! 


EDITEUR : 
MACHINE : 
DISPONIBILITÉ EUROPE : 
SORTIE : 


| Gros plans et mouvements de caméras redonnd 
au vénérable Samourai Showdowns une nouvel 


jeunesse. 


PTIT 
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Le Dr 
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var 


zo Hattori [ss 


Les commandes sont très simples : deux bou- 


L 


Nakoruru| Ÿ 


U 


Hanma Yagyu 


tons “Action” et deux boutons “Attaque”. 


Les secrets de l’ 


Le] 


| 


O 
Cela fait maintenant quatrelans que SNKnous présente, fous les ans, 
cette série avec des améliorations dusystème de combat. KoF 97. prouve 
que la 2D peutencorecomblertous les amateurs de jeuxide combats! 
Île 


PAR BANANA SAN 


ttendant King of Fighters en 
sur Hyper Neo Geo 64, la cuvée 
a largement de quoi satisfaire le 
s exigeant des joueurs. 


e fois sélectionnée votre équipe, 
le vous reste plus qu’à choisir dans 
el ordre ses membres vont com- 


PRESS SIAni 


Fighters'est'arrivée plutôttardi- | 
vement:Illfautdireàlsaldécharge; 
| ’queSNK‘avait d’autres chats à 
| fouetter, avecses projetsINeo Geo 6k.| 
|KoF'97/proposetoujoursle/ System Taisen | 
|MeamBattie Systemloucombat paréquipe) 

| etle Team Edit, quilpermetde choisimune!| 
|léquipetdel3/combattantsparmi.pluside)| 
13654 combinaisons: LeljeutrassembleVingt- 
[meufadversaires, réunisenineuféquipes, 
sans compterles personnages quiln'exis= | 
tent qu'enmode Team Edit. 


[ ] 
| > ette'année,la cuvée 97/de King'of!| 
| 


| 
| 
| 


|Cette année, l'éditeur propose deux nou: | 
veaux modes!l'ExtraModeletl'Advanced | 
lMode:Dans'chacun de cesimodes;les com: | 
|\battants ont une couleur de Vêtements dif=| 
fférente Maisils gardent. des caractéris: 
Ntiques identiques; quel'que/soitle/mode | 
Sélectionné: cenn'est pas parce que l'on 
Pchoisit:{un mode/particulierique’son:per-}| 
| sonnage seraimeilleur: | 
[(L'Extra Modelest une amélioration du!sys-| 
|Itèmede KoF'94et95:lesquiveestdeve | 
| nuelbeaucoupiplus|facilelamettrelen œuvre 
L'Advanced/Mode, quant ällui/est basé!sun | 
| KoF'96. Ill donne au joueurla possibilité de | 
[lfaire'des'sauts'delplusieurs'hauteursdif= 
| férentes/beaucouplplus facilementUne/| 
|nouvelle jauge, l'Advanced/Power/Jauge 
permet désormais de conserver.ses points 
| de Max Power!(jusqu'àlun|maximum'del 
{trois) Autre modification|:.dans la version 
| précédente de KoF,les Max Powerétaient | 
| automatiquement déclenchés' Désormais, 
lejoueurdoit les sélectionnervolontaire- 
| ment en appuyant surles:trois boutons’A; | 
[B'et{C'simultanément Bref, on est impa=| 
[tientidelvoirlerésultaticarmême’en 2D;| 
|Kof-reste l'une des références du jeu de 
| baston. 


EDITEUR : 
MACHINES \. (7.11): 
SORTIE : : 
DISPONIBILITÉ EUROPE : 


RUES EU 


Shingo Yabuki a 
fait son appari- 
tion dans le jeu. 


Vous pourrez choisir 
le mode Advanced 
ou Extra. 


Parmi les nouveau- 
tés de cette version 
deux nouveaux per 
sonnages sont dis- 
ponibles pour le 
mode Team Edit. 


King of Fighrens Ninery-Seven 


Cette simulation de course de motos reprend!un'concept 
qu'Electronic Arts avait utilisé ill y-atquelques années'de cela 


dans son Road Rash:: 


ndez que j'arrive à la 
teur de la moto qui est 
lant moi, et vous allez 
le coup de hache qu'il 


9 courses attendent les concurrents, 
posant les virages et les circonvolu- 
ls les plus délirantes. 


oto ET Baston 
ticket gagnant ! 


Une caméra virtuelle 
vous suit en permanence. 


Le] Jacinth et son 
outeau. 


tit coup de Turbo Dash, 
us dépassez les quatre 
nt kilomètres à l'heure. 


la moto-baston:! 
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uels sont les deux jeux'actuel- 
lementies/plus populaires?Les 
simulations de combatetcelles 
de course Vouloirmixer les:deux 
geñréS semble donc plutotinaturel”. Sega 
possède déja unelsérieuse expérienceldes 
simulations'de bolides'etil'art{de donner 
des'coups; de'préférenceiviolents'etidans 
les'gencives,/neluiestpasitotalement 
inconnu: D'où Road/Rash: 
Il!s'agit'd'incarnerlun des'quatrepilotes/qui 
participent aices courses'pleines delroman= 
tismetet... de cadavresitailladés:Lalbécane 
surlaquelle vous étes/assis ressemblefor- 
tement à celle d’Akira/(dudessin'animé'et 
mangaldumêmelnom!!);aveclun design 
cyber-post-industrielmachin-chose’Çava 
vous/changer.dulSolex: 


Ségaatchoisilderéaliserie jeu surunetcarte 
Modèle 2,etnon pas/surla dernière ver= 
sion, leModèle 3’Il'semblequellaipuissance 
deXcalculldu Modèle”3'n'était pas néces” 
saire,et du coup, le joueurpayera!ses!par- 
tiesimoinsichères: 

Mais celane-veut pas direrque/le jeurest 
dépassé’ Segaraveillé ace quellelcôté'simu=)| 
lationnesoit pas'gâché paruneljouabilité 
médiocre. Votre motose comportelcomme 
un'authentique deux roues: Les parcours 
ontété aussi conçus avanttout pourlefun: 
Les graphistes ont profité(dufaitqu'its 
n'avaient pas d'impératifs de réalismelpour. 
conceVoircing courses dontle seul'but'est 
deldonnerdes'sensations DescentesVer= 
tigineuses, ravins)alfranchir, boucles;tun- 
nels...le tout à plus deitrois'centskilo= 
mètres al'heurel!LeTurbolDashvous permet 
de booster votre vitesse'aifond/pendant 
un tempsilimité Son maniement'est des 
plus'simples: pas de bouton|/spécial\a pres= 
ser,il'suffit detournerlla|poignée des'gaz 
au maximum pendant quelques'secondes!! 
Un'RoadiRashitechniquement surprenant 
et quila Vraimentlatpêche: 


EDITEUR : 
MACHINE : 
SORTIE : 
DISPONIBILITE EUROPE : 


Bien évidemment, vos adversaires 
ne se laissent pas faire, et cela 
débouche sur de furieuses mêlées. 


C'est lorsque vous êtes dans le peloton de 
tête que les coups se mettent à pleuvoir. 


Cette course fait partie des 
parcours destinés aux motards 
avancés. Le circuit a tout des 
montagnes russes. 


Road Rash revu 


par Sega 


— 


Une pression | 
sur le bouton 
Punch de votre 
guidon, et votre 
bras vengeur va 
punir l’insolent 
qui ose vous 
doubler ! 


C'est le moment de mettre la 
gomme, car il s’agit en fait d’un 
gros tremplin. Et plus dure sera la 
montée, meilleure sera la chute. 


LT 
Lee” 


e Ne ef 
, LE MANGA DE CLAM 


itait attendu depuis plus d'un an ce 
1nga de la fameuse équipe de des- 
iatrices Clamp ! (auteurs de RG Veda, 
ky6 Babylon, RayEarth...). Le voici 
fin entre nos mains depuis le début 
S grandes vacances : X raconte com- 
ant, en 1999 à Tôky6, s'affrontent 
ux clans rivaux dont dépend l'avenir 

monde. Au milieu de ce conflit, 
posant les «Dragons de la Terre» 
x «Dragons du ciel», un jeune 
mme, Kamui. X est un des plus grands 
des meilleurs manga de Clamp avec 


Tôky6 Babylon (qui a d'ailleurs cer- 
tains liens avec X). Si Le premier tome 
manque peut-être d'un peu d'action, 
c'est parce que l'histoire met en scène 
bon nombre de personnages qu'il faut 
présenter. Vraiment excellent. 


*à 


FIN DE DHA2 


Les éditions 
Tonkam nous ont 
étonnés en sor- 
tant très rapide- 
ment les deux 
derniers tomes 
{quatre et cinq) 
de DNA2, de 
Masakazu Katsura 
(Video Girl Ai). 
Étant donné le 
grand succès en 
France de cet 
auteur, l'éditeur 
n'a pas tardé à 
nous annoncer {a 
sortie d'autres de 
ses oeuvres moins 
connues, mais 


d'un style graphique toujours aussi impec- 


cable. Ainsi, au 
moment même où 
VOUS lisez ces lignes 
te premier tome de 
Shadow Lady (qui va 
compter trois volumes) 
devrait étre disponible. 
Cette BD raconte les 
aventures d'une jeune 
fille timide qui devient: 
une Justicière aux 
grands pouvoirs grûce 
à un maquillage 
magique. Tout un pro- 


gramme ! 


Katsura / Shdeisha 


Albator 84 : © Téel Company 


AK Vidéo avait décidé de jouer la surprise en 

sortant, à peine un mois après les derniers 

volumes des Mystérieuses Cités d'Or sa nou- 

velle grande série «classique». Malgré une 

rediffusion au même moment sur France 3, 

l'éditeur choisissait donc de ressortir Albator 
84, la seconde série du héros 
balafré dans laquelle il combat 
tes Humanoïdes. La série 
comptera seulement sept 
volumes car elle est très courte. 
Quatre d'entre eux étaient 
déjà disponibles au début des 
vacances et les derniers 
devraient sortir pendant cette 
rentrée, permettant ainsi à AK 
Vidéo d'annoncer une autre 
série en vidéo pour les mois 
prochains. Et Capitaine 
Flamme pourrait bien être de 
la partie... 


lash 


Jäpin. © 


- Gigantesque succès pour 

. le dernier 
film d'animation du plus 
grand des réalisateurs japo- 
nais, Hayao Miyazaki (Porco 
Rosso, Totoro...). En 
quelques semaines, le film 
totalisait déjà trois fois PLUS iononoke Hime : © TNDG] 
d'entrées que Porco Rosso, 
balayant les plus grands films américains { 
cules ou Lost World ! 
” est la première série TV japonais 
gurer Le nouveau support vidéo le DVD. Chad 
contient quatre épisodes de la série en jap] 
trois volumes sont déjà disponibles. Seul Ghq 
Shell avait eu ce privilège jusqu'à présent. 


France —@— —e— 

- C'est en octobre que sortira enfin en vidéd 

triste des films d'animation, 

chez Kaze Animation. L'éditeur proposera una 

sous:titrée et une version doublée. 

- Canal Plus s'ouvre enfin à la japanimation. 

vendredi soir en seconde partie de soirée serq 

un dessin animé japonais. Au programme pd 

mencer les quatre premières semaines, les 

de (Kaze Animation). 

- Les abonnées des différents bouquets de 

par satellite ont eu la joie de découvrir quelqu 

japonaises inédites sur des chaines étrangères 

dans leur bouquet, comme en ch 

Canal Satellite ou encore Ray 

italien sur TPS. 

- Bonne nouvelle pour les fans du manga ded 
. Depuis la sortie du volume 3 q 


IN) © Clamp / koad 
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ichel havier et Serge Février. 


créature de de Tood Mc Farlene aura 
in fait du chemin. Spawn, de son véri- 
le nom Al Simmons, ne s'inscrit pas au 
1g de ces héros «gnangnan» en collant 
ige ou bleu. Spawn, c'est un être maudit, 
rien violent lorsqu'il s'agit de faire régner 
dre et la justice. On s'était habitué aux 
:rances de Lobo, mais Spawn traite de 
ets graves et très sérieux. Le nouvel épi- 
ie de la saga (album n°15), édité en 
Ince par Semic, aborde sans fioriture ni 
ours saoulant les problèmes de l'enfance 
traitée et du racisme. L'occasion pour 
awn de se prendre une balle en pleine 
8 et de se faire lyncher joyeusement. 
Jlement, en attendant de se retrouver 
enfer, le dynamique - c'est un euphé- 
misme - Spawn ne meurt 
jamais. Ses assassins ris- 
quent d'être déçus. 


Le succès de Spawn ne 
cesse de croître aux Etats- 
Unis et la Spawn-mania 
pourrait bien débarquer 
d'ici peu en Europe. La 


rité? Peut-être les états 
d'âmes de ce super héros 
terriblement humain ! Mort 


raison de cette popula- 


dans d'horribles circonstances, AL (ss 
Simmons s'est juré de revenir pour sa C4 


femme, quitte à faire un pacte avec des 
démons infernaux. Seulement, une fois 
sur terre, le voilà accoutré d'un drôle de 
costume vivant, qu'il ne peut enlever. Com- 
ment expliquer ça à sa douce (Wanda Blake) 
qui, le croyant mort, s'est mariée avec son 
meilleur ami? Fou de rage, Spawn parcourt 
alors les Etats-Unis, histoire de se changer 
les idées et de se prouver qu'il n'est pas 
revenu des morts pour rien. Justicier aux 
méthodes un rien expéditives, Spawn ne 
passera pas inaperçu. 


La chaïne américaine HBO diffusait en mai 
dernier, sur six semaines consécutives le 
vendredi soir à minuit, Les aventures de 
Spawn en dessin animé. Dès septembre, 
des éditions VHS et Laser-disc devraient 
être disponibles dans les magasins spé- 
cialisés, en version NTSC. New Line Cinema 
a décidé il y a de cela plusieurs mois de 
réaliser un film. Sorti Le 1er août dernier aux 
Etats-Unis, Spawn The Movie devrait arriver 
en Europe en fin d'année. Mark Dippe, le 
réalisateur, a fait pour l'occasion appel à 
ILM (Industrial Light and Magic : Star Wars, 
Lost World...), pour s'occuper des effets 
spéciaux. Pas de grosses pointures, mais 


ses 
# 


Spawn y est inter- 
prété par Michael Jai 
White, le Mike Tyson de 
la série Tyson de HBO. Avec 

un budget proche des 40 mil- 
lions de dollars, Spawn a d'ores et déjà 
reçu un accueil très favorable dans les 
salles américaines. Ne reste maintenant à 
voir que le jeu PlayStation, conçu par les 
studios américains de Sony Computer Enter- 
tainment. Présent lors du dernier E3, à 
Atlanta, le jeu ressemblait à un banal beat 
them up à progression. mais attendons 
d'en voir plus pour nous prononcer. 
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Second volume des numéros hors-série de 
Batman, ce Batman et Robin reprend tout sim- 
plement l'histoire du film du même nom sorti en 
juin dernier, à quelques exceptions près. Pas de 
surprises, donc, pour Un album qui pré- 
sente des dessins parfois confus et un 
scénario tout aussi puissant que 
celui du film. La meilleure réplique 
de l'album? Robin affirmant à 

Batman : «Dis donc, tu détestes 
les filles, tu sais ça !». Profond. 
Les véritables fans de Batman 


veront l'album que 
comme un collector. 
Edité par Semic 
au prix de 24 francs. 


DOUBLE CROSS 
DC / MARUEL 


Pour l'été, DC et Marvel nous gratifient 
d'un double cross over, avec d'une 
part Daredevil et Batman, et d'autre 
part Superman et le Silver Surfer. Dans 
la première partie de l'album, Dare- 
devil et Batman mènent ensemble une 
enquête sur Un mystérieux meurtrier. 
Evidemment, la cohabitation ne se fera 
pas sans heurt, alors que l'enquête 
mettra à jour un complot de Pile ou 
face. Les dessins de Scott McDaniel 
sont excellents, même si dans le registre 
des cross over, 
des albums 
comme Terreurs Noires (dessinés par 
Daniel Brereton) ont nettement 
plus de pêche et de classe. De son côté, 
Superman aura bien du mal, sur sa planète, à 
se défaire d'un certain Super Skrull (person- 
nage que l'on voyait il y a plus de dix ans dans 
des épisodes des Quatre Fantastiques) alors 
que de son côté, le surfeur se pose des 
questions métaphysiques. Résolument déli- 
rant, cet épisode invite aussi HuK, Wonder- 
woman, Doomsday, Wolverine, Monsieur Fantas- 
tique, Batman, Cyclope et même pour finir Lobo ! 
On s'y perd, mais la confusion ajoute au délire de 
cet épisode, vraiment pas comme les autres. 
Edité par Marvel au prix de 32 francs. 
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Ce n'est pas du Comics, mais c'est 
une BD qui a vraiment la pêche ! Ici, 
le super héros s'appelle Satan et ça 
ne rigole pas. Premier volume d'une 
tétralogie, Le troisième Testament vous 
emmène en plein moyen âge au temps 
de la sainte Inquisition. Là, une lutte 
entre les forces du Mal et un ancien 
inquisiteur s'engage pour la posses- 
sion d'un mystérieux coffret. Histori- 
quement détaillé, graphiquement très 
réussi et passionnant, ce premier 
volume de Dorison et Alice méritait 
bien qu'on en parle. Laissez-vous 
tenter, vous ne le regretterez pas ! 

£dité par Glénat au prix de 70 francs environ. 


L'ACTU COMICS 


- L'album Lobo vs The Mask, dont nous vous par- 
lions il y a quelques temps, est disponible en fran- 

çais chez Semic. Un numéro Special DC vendu 
30 francs. 


- Les X-men, le film. Richard Donner 
qui réalisait en 1979 Superman, 
s'attaque à l'adaptation des X-Men. 
On ne sait aujourd'hui pas grand 
chose, si ce n'est que le scénario 
tourne autour du duel Wolverine / 
Magneto. Autres personnages pré- 
sents : Iceman, Rogue et Storm. 
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PORTAL : MRGIC IR LES NULS 


(Allire avec un 
tom precieux)| 
MIVhhh Je nel 
Sais pas sil 
vous avez 


emarquée mais, 
OUS avons. mis, 
le paquet Sur, 
lé jeux N64. 
Normal car au 
moment OÙ 
Vous lirez ces 
lignes, 1a 
console Sera 
AEjs disponible 
chez vos 
ÆVendeurs: Si}, 
Si, cette fois-ci, 
du Sérieux. 
Snt aux jeux 
Saturn, c'est 
Diurtot Ia dEChE, 
En à Se-mEettre| 
sous la ‘dent. 
SpErOnS QUElE| 
MOIS prochain) 
sera PIS 
prolifique en 
astuces pour 
cette console. 
EnNVOUEZ- nous | 
vos tips 
Scolaires; Ga 
nous donnera 
de la lecture 
boùur la rEntrée. 


MINTENDOS* 


Boum 64 LE 


@Machine : N64 
@Version US 


Cheat Menu 


Les codes des niveaux 


Niveau 29: . CDDH CL30 5CGF PF2B 
Terraformer : CB92 NBPL SYL?JO27 
Main Engineering : BXYH?G41 6Z4] PJ?Z 
Holding Area:  CYCC MGPKX47G TS2B 
Tech Center : CF3? PG6D S12Z PFKB 
Alpha Quadrant : BXROTHIF 52GG 7W?B 
Research Lab: BBXW HGLS XB8F 9RKB 
Final Outpbst:  VV9 FLS5S QGFV DWJB 
Even Simpler:  FFLB MQ6C VVIC PFIB 


rhess FO exTI 
PNESS © 10 CHANGE 


Les codes des niveaux en “Watch Me Die” 


Niveau 3 : BXLG 4GSH 46Y] L2?0 
Niveau 4 : CXBF CGSP 1G5G HOTEL 
Niveau 5 : BX8L 5BNL WID5 W3KR 
Niveau 6 : BYS9 SBG? 78TS N2KL 
Niveau 7 : BCY) HGIB 7BFZ?SKL 
Niveau 8 : CX3F CG3P ILDF HHSW 
Niveau 9 : FFMX MGPH ZVNX WDJC 
Niveau 10 : DVY8 YGDR PBYF 10JC 
Niveau | M18C 2L5Z YS74 CGOB 
Niveau | 4JDN RGGN G8VN T7LB 
Niveau [4 : 3ZH? KB5X SH2P WMVB 
Niveau 15 : 3GJL KBR9 BT36 7YLB 
Niveau 16 : TXLT GGDS5 9PR7 68JL 
TDXH KBN] 5Q6F W2JC 
JYID CQ53 ZNW? OXZC 
SD8G TBXR 30CZ ?X5C 
L5ZH 4HYQ 6VGW KZKF 
CCCM TOQ9F D7S9 R28L 
GVM7 WVQ7 MBSS M7QC 
GGRS P3Q7 QOC6 890B 
YIZL VBGY CLII FWBB 
Niveau 25 : WOA4R 6HRZ P9R9 ZSLB 


Super Passiyord 


Vous obtiendrez 100 health, 200 armor, 
toutes les armes, les munitions, les pass, 3 


PRESS T0 EXIT 
PRESS © 10 CHANGE 


pentagrammes qui, couplés avec le laser gun, 
peuvent détruire le dernier boss en 4 
secondes... La totale quoi ! Entrez le code 
suivant : W93M 7H20 BCYO PSVB. 


Voici un 
exemple de 
ce que vous 
pourrez 


FAESS © TO EXT di] 
HAE e TO\cniNve obtenir! 


#e S Si 
CHOANSERACE 
GOLDE!T 
GATE PARK 


CHODSERAPCE 
1NDIANA 


Accélération de la vitesse de combat 


Sur l'écran de sélection des personnages, 

pressez les boutons suivants selon l'effet voulu : FD EP RECENT TA TT 
Animation rapide : faites ÿ + MP ou MK. GATES AMD RECATM HIS QUE) 
Animation ultra-rapide : faites W + FP ou PK. Faites les DRE GUN TESTER, 
Animation démentielle : maintenez 4 puis manipula- Re 


faites FP, MK, QP. : WAÏEH convrise shao Kanl 
FRANCISCO Q tions sur cet ren e1 rente THE 


e écran! 
Options cachées 


Attendez que les profils des combattants 

apparaissent à l’écran pour faire les 

manipulations suivantes : Z, B, À, L, À Z. 
Œe si 


nbronouebes 


EARLY ULTIMATES 
«uocKDowWMS 
abc oPENERs 
chenr Jucorts 


ñ NLIMITED RONS E. 
@ Machine d’activerles Mcooy xomsar 


© ———  ———— ; OKE 
€ Version options de EE nero 


votre choix. 5372 


Des couleurs en plus pour les persos ! 


Attendez que les profils des combattants 
apparaissent à l'écran pour faire les 
manipulations suivantes : Z, B, À, Z, A, L. Si 
la manip! est bonne, vous entendrez 
“Welcome”. 


Faites les 
manipssur 


cetécran ! Select 


s’afficl 
aulbas 
lécrai 


Jouer avec Gargos Maintenez 


Ÿ puis 
E: ; 4 - faites|Start. 


Attendez que les profils des combattants 
apparaissent à l'écran pour faire les 
manipulations suivantes : Z, A, R, Z, A, B. Un 
rire se fera entendre en cas de réussite de la 
manip! ! 


rez focuer care manipucion aus Joueurs i Les super équipes [six en version 

ent que vous le désirez. È Se ; ru) européenne 
- GAME OVER - | SA ? à RTEULS 
SRE L R, B, À, Z#Start. 


| puis sélec- 
tionnez 


VAR (IA 


Faites disparaître les joueurs Ÿ 
tip que vous de votre choix. 


Faites les 
manipula- 
tions sur cet | 


& Machine : N64 


® Version. 


Jouer avec une grosse tête 


A l'écran-titre qui indique “Appuyer sur Vous pourrez contrôler ces) 
Start”, faites C-à , C-4 , C-ÿ,C-W.c- deux ‘pas beaux”! ) 


Soyez 
agile de 
vos 
doigts 
sur cet 
écran! 


e Cadeau : re 
Les nouveaux 
e Tests : fade 1 Bad jui Euro 96 (fa, 
Baku Baku Animal (fat. 
e Sol + Tips : Kof95 (fa, Titan Wars 
Ga) en Ty (9, ke Bon (5), 
Bal? 


e Anim’Paad : Blak ja, Cobra, Porco 
Roso, Ghost in the She, et l'interview de 
Hao Komatubara. 

e Poster : 313 Eyes/Ridge Racer Revolution. 


e Cadeau : Une casete de l'anmé 
Evangelion + des bampers Set Racer. 

e Tests : Set Rae (at Cehes de 
Baphoet (PS, Pandemonium (PS), Dstucion 
Derby 2 (PS, Viva Cp 2 Gt) F9 (F9. 

e Sol + Tips : Hoor Toon GP 2 (F), 
Time Commando (PS9, Resden En (PA, 
Wipéout 2097 (P5 Vita Fger Ms Ga, 
Tunvel BI (F9. 

e Anim’Paad : Toute lacualté du 
manga et de l'animation + un dossier sur 
Eragon + opng Ermgon 

e Poster : Pandemonuml/Aice in Cybertn. 


a Gras Mal 
e Tests : Sa Blade (PS) et ous ls œups sorts 
du ju Var Has (P5, Med For pe 2 PS, 
Bornberman (a. 

e Sol + Tips : CC fi) Dark Fos (9, 
Sotet Ste Gb, ia 97 (9, Désupr (F9. 
e Anim’Paad : Toshnden et les autres 
jeux wdéo en wdéo ! Tout @ qu'il fut savoir. 
Poster : Teen 3/5oul Blade. 


COMPLE 
VOTRE CO 


ComiIbpansez les anciens numéros de Joypad ! 


e 2 cadeaux : Le manga Mother Sarah + 
une arte de colection Xfiles. 

e Tests : Fomula One (PS), Ompic Games, 
item. Tac & Fed (F), Resdent Eu (PS, 
Slinfan 9 (PSSa), Sanprs Extreme (F9. 

e Sol + Tips : Nes fr pesd (P5, saut 
As (79, Teen 2 (P9, Adas PoverSocer 
he Ag (3, Te Horde au). 

e Anim’Paad : Dossier Camp, City Hunter, 
F4 Lama, Nul, Be Bop 

e Poster : Resident EVE Hazard 


+ 30 pages deja 64 : Ta 64, Ke sine 
Gold, Vos Isand 64, Starfox 64 et bien d'autres 
@ Tests : Vial On ft, Toba n°1 (P9, 
Command & Conquer (7, NBA Live 97 (PS, Sim 
Cry 2000 (PS) aurai Shodown N (leo Ge). 
e Sol + Tips : Wip£out 197 (F5, Time 
Commando (PS, Fomula ne (S, Destuion 
(ai, Crash Bandioot (F. 
e Anim”Paad : Toute l'cuaté du mange 
at de l'animation + un desser sur Black Jack + les 


rangs coréen 
e Poster : Tobal n°l/Daytona USA CCE 


© Rapid Racer : Reportage exdusif sur le 
demier-né des créateurs de Porsche Challenge. 

e Tests : Wal} (5), LS Pro (PS) Fighters 
Hegamix (a), Pandemoniun! (Sa). 

e Sol + Tips : Mans 1 (fa, Fighters 
Méga a Tuok (E Porce Clg 
(PS), Die Hard Triogy (PS. 

e Anim”Paad : L'cnalté du manga et 
l'interview de Mesami Suda, créateur de Ken le 
surrant. 

e Poster : VAalySad Re 


e Cadeau : Pande 
autocllants Memory Card pour Satum et 


Platon. 
e Tests : Bang Dragons (PS), Time 


Conmando (F5, Nghs Ga), DBZ (9), Davis Cup 


(F9 Retum Fire (F9, The Story of Thor 2 (a 
e Sol + Tips : Desont (PS, Mag Capet 
(F9 Lane Ge (PS, Toul BK96 (PS, DBL 
(F9 Gex Gt, Vita Fer is Ga. 
€ Anim’Paad : Dosier Masamune Show, 
36 Eyes eo GA Marga Mai, Taken. 
e Poster : Time Commando/Gunsmith Cats. 


e Final Fantasy VIL : le Test ! 
La total en arcade avec Tekken 3, Street 
Fighter à et Virtua Fighter 3 mais aussi The Need 
fo Speed 2 et Turk pour Niro 44. 

Tests : Legacy of Kan (P) Sikoden (PS), 
Dark Sanor (a, Sonet Sike (at. 

e Sol + Tips : Star Gadator (PS), Street 
Racer (PS, Fo and Kawd (PS), Pandemoniunt 
(P5} Vial On (an. 

e Anim’Paad : Toute l'actualité du manga 
et de l'animation + un dossier sur es mangas 
chinois. 

e Poster : Legacy of Kan/Road Rage. 

È nsoles 


= RU 


+ Cadeau : Un (D audio avec ls 
meileures musiques des jeux de Psygnoss. 

+ Spécial E3 : 32 pages sur le plus grand 
san de jeux vidéo du monde. 

e Tests : 5 64 (N64 Kf9S (a, Rage Racer 
(PS, Syndicat vas (PS). 

+ Sol + Tips : Miro Madines V3 (P9, 
pt War Gus (4), Han Ga, 


Gt (a). 
. Anim'pad : Le peût détecive, Kurogane et 
Poseson Tracer. 
+ Poster : food Challenge/Ace combat 2. 


1EZ 
[LECT 


e Cadeau : Tros cartes de colecion 
Teden 2. 

e Tests : Wpfout 2097 (PS), Die Hard Tilogy 
(F9), Tunnel B1 (79, Buming Road (PS), 
umed (a), Data (F9. 

e Sol + Tips : Nano 64 (N64), 

Tobal n°1 (PS, Te Need or Speed (PS, King of 
Fighers 95 (P9, Bomberman (a). 

© Anim’Paad : DB] ke film, Bastard 
et un dossier complet sur Evangelion. 

e Poster : Turok/Teklen 2 


Can] 
SepaRally 
PlayStation 


e V-Rally, le Sega Rally de la 
PlayStation : un reportage sur le 
demier-né des sudos Ifgames 

e Tests : Tuok (Né La Gé des En pers 
F3. De ad rade (a, The Last ing 2 FD. 

e Sol + Tips : Command and Conquer 
Sa a Pt om ann 


et les déboires de Dragon Bal GT au Japon. 
e Poster : Fighes Megan La Gté des 


ON 


© Cadeau : Les Trads Deus le tableau de 
scores et l'utocolant Bedam. 

e Tests : Tomb Raider (PS), Crash Bandicoo 
Sr Ga (9, Fhg Ve Gt, 
Sreet Racer (7,2 (P9, Soviet Ste (PS 

e Sol + Tips : Tba n°1 (9, Set Figh 
Leo 2 at, Guardan Heroes (a, Fighing 
Yes (0. 

© Anim’Paad : Toute l'atualté du man 
et de l'animation air qu'un doser sur Ken 
Sonoda (Guns Cat, 

e Poster : Crash BandootParo War. 


e L’apocalypse mécanique : 
Porsche Calenge, Miro Machines V3 et Man TT. 

e Tests : To NBN97 (3, LH (P), Bhumed 
(5 Ms Destucion Gal, Bralbur 255 D (3 

e Sol + Tips : Virtua Cop 2 (fat), Amok 
Ga rt Re Ga) Men Ty (a La 
din 9 Po O9. 

e Anim’Paad : Tout œ qu'il faut savoir 
au Gi Hamas M Lana. 

e Poster : Porc Calenge/Hanc TT. 


Pour recevoir chez vous les numéros de Joypad présentés ci-dessu: 
(mais aussi les n° 35 à 52) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile 
comme éternuer, mais c'est nettement moins marrant. 


Il vous suffit donc d'envoyer un chèque de 39 francs 
(32 francs + 7 francs de frais de port) à l’ordre de Joypad, 
en précisant le ou les numéros que vous désirez recevoir, 

L'adresse où envoyer tout ça : 


ON°54 ON°55 
ON°59 ON°60 
ON°64 ON°65 


ON°56 


ON°6l 


ON°66 


ON°57 N°! 
ON°62 ON‘ 
CO AUTRES : 


_—— - “Difficulty” puis pressez rapidement les 
OA EC LER boutons suivants : LI, RI, L2, R2, LI, RI, L2, 
] R2... Un niveau inédit de difficulté viendra se 
rajouter en cas de réussite. 
D sn 


gt GAME OPTIONS 


QTASIENER : 2SRNNNRE: 
BON RE LASER 
CPY ASSIST PT 
WIEDMMENTATER : 


L 
L= à 
PlayStation, 


| vous 
sité d 


» Choisissez 
_ “CUSTOMIZE” 


| Le 


(crensmission 
à 
design 


TITLE SOREEN: L,R. 4,Y,<, >. 


MOTOR = D 


FACE SEE 
customize 


Machine : PlayStation j ; 
Version : Européenne | : LÉRREEN] | 
TRE ee Ù = Allez dans) - 
“PAINT”. : 


culte Super AI-Star 


s le menu des options, mettez-vous sur 


BULLETIN D'ABONNEMENT 


à renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 


Qui, je m'abonne à Joypad pour 1 an (11 numéros), JP158 


et je recevrai en plus le jeu Warcraft 2 sur : 

1Q PlayStation 

24 Saturn 

au prix exceptionel de 525 F au lieu de 751 F. 

Jde réalise ainsi une économie de 226 F. ADRESSE …. 


Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : CODE POSTAL LLLIL] 


à Chèq ncaire ou postal Q Mandat-lettre VILLE … 


Q Carte bancaire n° Date de naissance LLILLIEL] 
Expire le [A] Console . ee 


Signature er votre bulletin po 


3614 Joypad). 
Offre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles, et réservée à la France métropolitaine. 


Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joypad au prix unitaire de 32 F, et le jeu Warcraft 2, version PlayStation ou Saturn, au prix de 99 F, plus 16 F de frais de part et d'emballage. 
Le droit d'accès et de rectification des données cancernant les abonnés peut s'exercer auprès du service Abannements. Sauf opposition formulée par écrit, les dannées peuvent être communiquées à des arganismes extérieurs. 


couleurs 
pies 
araîtront 
cran ! 


Les gra- 
phismes 
changeront 
encore de 
couleurs ! 
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PlayStation! 
Amazonia : À X O Espace, D Espace. 
New York: x x A A XA 

/ ca: À 

Holland : x A 2 


A x x O Espace. 
AOAX 


XOOA 


o © 


Paris: L 


Amazc 


New Y 


G Es ae ce 


ce, À 


Dao % 


> x À O Espace, « 
© ol ee 


Espace, 


x me 


le ction di es voitu res, 


A O X A 


PR ee da à a \ 
cow: X : x CeRe space, S TOURNAMENT\ | * 
CHALLENGE MATC 


S | s 
X = SELECT D = MAIN MENU O = PREVIOUS NW 
Î ; Y 


Mo Cscou DE Esp 


X À X 


X= SELECT 


ee 


PlayStation 


nez l'icône 
du budget. 


Faites les 
manipu- 
lations 
sur cet 
écran! 


Impêts fonciers 
JL 


Fin d'annéel 
Frévieions 


OFF 
0.000FF 


20.000FF 


fl TD 
Ein de l’année Cprév.) 
Fonde actusie 


Fonde fin d'année 


n} 
Fin d'année| 
Prévisions 


Courant, 
Dépence 


® Machine 
$ Version 


PlayStation 
Européenne 


Debug Mode 


Sélectionnez le jeu Bubble Bobble, puis faites 
les manipulations une fois dans l'écran-titre : 


VAVADV SV AV. I suffira alors 
de presser en cours de jeu les boutons suivants 
pour bénéficier des effets du Debug Mode. 


Faites les 
manipu- 
lations 
sur cet 
écran, 


© rarro 
ai 


€ 
RIGI 


LI : Aller au dernier niveau. 
R!: Pour aller au niveau suivant. 
R2 : Faire apparaître le menu secret. 


L2 : Mas- 
quer le 
menu 
secret. 


LA 
PlayStation 


Lt 


Trninger 


Faites 
Pause 
puis 
faites les 
manips. 


RECORD BATIU : 6 799 482 JOYS. 
NOUS AVONS À PEINE EU LE TEMPS DE METTRE DES LUNETTES DE SOLEL 
QU'L FAUT DÉJÀ REMBALLER NOS APRÈS-SKI DE PLAGE POUR LA RENTRÉE 
C'EST PAS DE BOL SURTOUT QUE MR. ZLU ALLAIT BATTRE LE RECORD DE 
VITESSE DE PATINAGE SUR SABLE BIENTÔT. MR. ZLU DEVRA REPRENDRE SES 
COURS SUR L'ART ET LA MANIERE DU BIEN-DISSÉQUER LES ROSWELL, ET. 
MÊME AVEC TOUS LES JOYS (6 799 482, UN SUCCÈS COLOSSAL |) QUE VOUS 
NOUS AVEZ ENVOYÉS POUR LA JOYBANK DE CET ÉTÉ, PERSONNE N'A VOULU 
LUI VENDRE UN SCALPEL SUISSE AVEC CURE-DENT EN KEVLAR INTÉGRÉ 
ALORS BON. HISTOIRE DEINE PAS PERDRE LE MORAL À L'APPROCHE DE LA 
RENTRÉE. ZLU À EXTORQUÉ QUELQUES LOTS BIEN SYMPA À DROITE, À 
GAUCHE, COMME CETTE MONTRE GARANTIE 100 * PURE SUISSE, OÙ LES T- 
SHRTS SOULBLADE, POUR METTRE PAR-DESSUS UNE PARKA EN PLUMES DE 
CANARD. PARCE QUE, LÉTÉ BAH C'EST AINL 


ST-Ghirts Hard Boiled Ne: 


Offerts par S0nyCE/ Et Cruo 

Misetalprix :500MouS 

Hard Boiled, ca veut dire “bouilli dur”, en mot 
à mot.(en fait dur à cuir ce à cesiT-Shirts= 
là, vous nloublierez jamais cet fabuleux... 
Et, en plus d'être jolis, ces T-Sh: sont vrai- 
ment dettrès bonne qualité. La classe, quoi ! 


Un T-Shirt, c'est vrai, c'est un peu fai- 
blard pour terminer l'été. Même si vous 
vous lavez une fois par semaine. Alors, 
du coup, en voilà 10. Mis l'un sur l’autre, 
ces 10 T-Shirts feront de vous le Schwarzy 
de la rentrée. Seulement, voilà, autant 
vous le dire tout de suite, ce sera dur 
d'avoir les dix à vous seul. Très dur. 


l 


- 7 160 Joy : 
: PFEFFER Denis 
- 6 510 Joy$ : 
- 6 000 Joy : 
- 5 935 Joy$ : 
- 5 933 Joy$ : 
: JACQUIN David 

: HOUZELOT Yoan 


- 6 680 Joy. 


- 5 898 Joy. 
- 5 780 Joy$ 


- 5 578 Joy$ : 
: ALTUN Alexandre 


- 5 040 Joy: 


- 5 100 Joy: 
- 4 725 Joy. 


- 4 703 Joy$ : 
- 4 674 Joy$ : 
- 4 639 Joy$ : 
- 4 440 Joy$ : 
- 4 325 Joy$ : 
- 3 790 Joy$ : 
- 3 690 Joy$ : 
- 3 630 Joy$ : 
- 2 940 Joy$ : 
- 2 530 Joy$ : 
: NAGOUL Fabrice 
- 2 360 Joy$ : 
- 2 000 Joy$ : 
- 1 800 Joy$ : 
- 1 760 Joy$ : 
- 1 100 Joy$ : 
- 1 011 Joy$ : 
- 1 000 Joy$ : 
SMANIO Guillaume 
RAMOSJulien 
NICOLAS Christophe 
MOREAU Lionel 
KHONH Zakaria 


- 2 490 Joy$ 


- 300 Joy$ : 
- 260 Joy$ : 
- 220 Joy$ : 
- 215 Joy$ : 
- 200 Joy$ : 


RESULTATS JOYBANH 64 


GROBEL Nicolas 


BRIOT Romain 

EHR Nicolas 

DODIN Thibault 
DESCARTES Frédéric 


TAURIGNAN Paul 


: FREVILLE Renaud 
: MORAND Denis 


LEGRAND Jean-Pierre 
TAIEB Moïse 
BONHOMME José 
MURE Aurélien 
LETANG Laurence 
EMONOZ Nicolas 
VAN OEYEN Renaut 
DAMME Arnaud 
DEUDON Hervé 
LEMOINE Tony 


TURNER Pierre 
DARDENNE Robin 
FINOT Nicolas 
BROCARD Christian 
MUNOZ Frédéric 
DU Victor 

FEREIRA Serge 


- 11 380 Joy$ : TOURNEBOEUF Lucette 
- 10 000 Joy$ : LAEMLE Florian 


- 5 520 Joy$ 
- 4 840 Joy$ 


: RAMOS Julien 
: CHAPUIS Guillaume 


- 6 607 Joy$ : CHARPENTIER Emmanuel 


- 4 880 Joy$ 


: CANCHY Nicolas 
- 4 030 Joy$ : FONTENAY Jean-Noël 


5 T-Shirts 
Sonic 


LOT 
N° 4 


Offerts (pan Sega 
Miseta/prix -2O00/JouS 


Sonicest un hérisson. Plein 
d'épines, qui, mêmessielles 
sont bleues, restent des 
épines. Ce T-Sh: 


inimitable 

au style impérissable vous 

fera découvrir le pouvoir 

rafraîchissant des épines de 

hérisson, qui, comme le démontre habilemda 
la thèse de fin d'études de Zlu sur “le bleu 
les hérissons/', tiennent bien moins chaud 
la fourrure d'ours polaire. 


TIUCRS" 


9 1 montre Swatch “Monster 


de la Swatch. Grâce à cette montre au bracelet imitation pneu-neige, ve 
n'arriverez pas en retard en cours puisque, est-il besoin de le rappeler, c't 
la rentrée. Hum. Un collector presque unique ! 


Avant de nous envoyer tes Joy$, sache qu'il faut qu'on s'achète des gommes 
et des rapporteurs, pour la rentrée. Alors on ne renverra rien. 


Les résultats de cette Joybank paraîtront dans le numéro 69 de Joype 


aussi le numéro fétiche de Mr. Zlu, depuis qu'il a appris certaines cho: 
nature. 


Ah, très important, il faut que tu nous envoies tes Joy$. Ça peut parai 
maïs rendre copie blanche, ça vaut pas tnpette, Là, c'est pareil. 

A vous de vous documenter, Interro écrite, bientôt. Et venez pas me « 
n'existe pas. 


Ni moi ni personne ayant participé de près ou de loin à la Joybank n'avons le: 
droit d'y participer, Même avec des anti-sèches. 


Même si vous mettez vos mises en commun, un seul nom sur le bulletin s'il 
vous plaît, sinon Professeur Ziu saquera définitivement la copie. 


(MISE TOTALE) 


Bon à découperet äremplir'en lettres 
majuscules, date limite d'envoi: 
àrenvoyer à Joypad:La Joybank 6 bis, 
rue Fournier, 92588 Clichy Cedex 


Danquer sans Casquer 


Chats 


\Je) CI ou 
manere ? 


ue l'on ait ou pas le permis, que l'on soit 

champion de formule 1 ou pas, on a tous 
des sensations, pas vrai? La grande classe, 
c'est bien d'oublier le petit paddie, et de Le 
remplacer par Un truc rond pivotant, et Un tapis 
avec des pédales... Alors, lesquels sont dis- 
ponibles, sur quelles machines et à quel prix? 


Pour fous les goëts 


éjà, sachez que quelle que soit la machine 

Sur laquelle vous jouez, Saturn, PlayStation 
ou N64, il existe un ensemble volant plus 
pédalier. Comment ça marche? C'est très 
simpie : après un branchement standard sur 
le port paddie de votre machine, il faudra 
bien souvent passer par un menu d'option 


2our retrouver des 
sensations 
optimales de 
conduite, le volant 
reste le nec plus 


Le volant de Sega 
nelpossède paside 
pédalier maïs reste 
unlaccessoirelde 
très bonne qua- 
litéidéallpour ”] 
unljeu | 
comme { 


Sega Rally: 


dans le jeu, de manière à calibrer le volant. 
puisque ce type d'accessoire est analogique 
{ptus vous tournez Le volant, plus le véhicule 
tourne), excepté Le volant officiel de Sega 
Evidemment, tous les jeux ne disposent pas 
de cet écran de paramétrage, et certains 
fonctionnent tout de même sans l'étape de 
calibrage. Le problème, c'est que tous Les 
Jeux n'acceptent pas forcément tous les 
modèles de volants, parfois seulement le 
volant et pas le pédalier, etc 


Pas pour fous 


les jeux 


e prix de tels accessoires n’est pas si exor- 
bitant que cela, puisqu'on Les trouve aux 


arr rer RER 


NN _ 
LD. 


7 A 


Le volant MadCatz 
au banc d'essai 


Les quelques jeux ci-après sont déjà 
sympas à jouer au paddlie, mais 
prennent vraiment toute leur ampleur au 
volant (tests effectués avec le Mad Catz) : 


ru. Le MadGuiz pour 
da un\volant 
nef NG4 et Saturn 
faut le para: 
le re Difficile de ne pas préférerile votant made in’ Segalpour 
ont'une ce qui est de la Saturn. Pourtant, le MadCatz possède 
SENSIBILITÉ DIRECT è I option : un pédalier qui/n'est pas Un mince) atout et changeltout 
Pi ZONE MORTE e CAT acet à l'affaire. Quant!à la!Nintendol64. MRC'peut se jouer 
cs PARLE IE PET GUE au MadCatz. mais le résultat n'est pas génial Espérons 
PR ARS TEE que Lamborghinilé4. spécialement développé/pour le 


volant Madcatz.rrelèvera le niveau etpermettra aux 

joueurs de N641de découvrir de nouvelles sensations. 

Celaldit. la N64 ne dispose äll'heure/actuelle quelde TE 
peu de jeux de courses: et l'achat dun volantiest très PE ES 
loin d'être indispensable: À noter lalsortie|prochaine/par ë 

la chaine de magasins Espace 3 d'un volant compatible 

PlayStation, Saturn et Nintendo!64. Un'seul volant pour 

trois machines:! Le prix de ce gadget n'a toutefois pas 

été encorelcommunique. 


PLAYSTATION 


Jeu Intérêt 


| Formula One Excellent 
faire plaisir 4 Formula One ‘97 (28 septembre) Bon 
———— V-Rally Excellent 
Need For Speed E Excellent 
WipEout 2097 Pas Mal 
Motor Toon GP2 Excellent 


nn, mais dc 


meilleur modele 
disponible 


JOYPAD 


En \ 


Comment monter 


CODE 
COMMERCE 


sa boutique ? 


Monter une boutique de 
jeux vidéo, agrandir sa 
clientèle, organiser des 
concours, bref, se faire 

une situation dans le 
commerce des jeux, que 
faut-il savoir? Quelles sont 
les difficultés actuelles? 

Monter son commerce : 


rêve ou réalité? 


es jeux vidéo, c'est votre passion, bien entendu. 

Mais vous ne vous sentez pas fait pour La pro- 
grammatlon. L'écriture n'est pas votre fort non 
plus, mais votre rêve, c'est de monter une bou- 
tique sympa et de vous lancer dans la grande 
aventure du commerce vidéoludique. Pourquol 
pas? Mais autant le dire tout de suite, c'est dur ! 


ien entendu, une boutique ne se monte pas 

dans le jardin de la maison, avec les moyens 
du bord. Il y a toute une série de démarches à 
respecter. IL faut commencer par trouver un chouette 
nom. Ensuite, pour éviter qu'on ne vous le pique, 
il faut payer pour Le déposer à l'INPI : Le prix de 
ce genre de dépôt varie en fonction du nom, si 
vous avez aussi un logo à déposer, etc. Ensuite, 
il faut créer le “statut” de votre boutique, qui est 
en fait considérée comme une société. 
C'est-à-dire qu'il faut un capital de quelques mil- 
liers de francs, variabie selon le procédé choisi : 
SA, SARL, etc. C'est à la Chambre de Commerce 
que la société est crée. Lorsque cela est fait, votre 
société existe enfin. dans la paperasse ! IL vous 
faut maintenant lui donner une réalité physique, 
c'est-à-dire trouver Un local adéquat. Celo peut 
prendre du temps, et des sous puisqu'il faut louer. 
IL faut un local bien situé, dans une zone où les 
concurrents sont rares, et à la vue d'une clientèle 
cible : à coté d'une école par exemple ! Enfin, le 
plus important : trouver des fournisseurs, 


our ce qui est des versions européennes des 
machines et des jeux, Les fournisseurs fran- 
çais sont là pour ça, et vous êtes obligés de passer 
par eux : ce sont Guillemot, Inelec, et d'autres. Si 
vous vous lancez dans l'import, c'est un peu plus 
compliqué. Les fournisseurs sont plus nombreux, 


Le Code 
du Com- 
merce, une 
bible 
lorsqu'il 
s'agit de 
commencer. 


et il s'agit de trouver celui qui propose les meilleurs 
prix. Pour cela pas de secret, solt Vous avez déjà 
des adresses, soit vous allez passer par les ambas- 
sades par exemple, et de fil en aiguille chercher un 
bon fournisseur. Muni de tout cela, il faut encore 
vous préoccuper de trouver un comptable. qui se 
fera payer entre 3 000 et 4 000 francs par mois. VOUS, 
vous aurez le statut de gérant de la société et vous 
vous occuperez des commandes, et de la vente. 
Sachez que les bénéfices sur un article sont minces 
: pour être compétitif, les marges bénéficiaires Sur 
un produit n'excédront pas 1,6 4 de son prix ! 


onter une boutique, c’est du travail, de la 

patience et de la chance. Si vous êtes sur 
Paris, inutile de vous affoler, le seul moyen est de 
Jouer dans la cour des grands : ouvrir une succursale 
de grande chaine. Vous avez ainsi La notoriété du 
groupe, vous accédez à ses foumisseurs et étiminez 
une partie des risques, des coûts publicitaires et du 
travail. mais ça se paie ! Vous reverserez Une partie 
de vos bénéfices, et obéirez aux tois de la chaîne. 
Si en revanche vous êtes dans une ville moyenne. 
de province, où aucun “grand” n'est installé, l'aven- 
ture peut marcher. Tout est affaire de volonté, de 
bonnes idées. Il faut pouvoir assurer ses arrières et 
être certain de rembourser un investissement impor- 
tant. Le marché du jeu vidéo ne cesse de s'étendre. 
et si vous avez la chance de disposer des moyens et 
de la situation, vous pourrez peut-être monter une 
petite affaire qui roule | 


r 
} 


OS JEUX 


15 CASH 
VIDEO 


= 
UF 


(OUS RACHETO 
TOUS : 


SI VOUS NOUS REVENDEZ 
POUR PLUS DE 600F 
DE JEUX D'OCCASION* 
{SUR PLAYSTATION 
& NINTENDO 64) 
l'offre limitée au 31/10/97, 
voir modéalités en magasins) 


DUKE NUKEM 3D 


SUPER MARIO KART 


PO € EPA] 


el 
75009 PARIS SPACE] 
(Face ou méro. Si ere) 83200 ST 
Tel : 01 53 320 320 Tai” 01 42: 
46 rue ces Fais Sat Baro 55 du 
75005 PARIS (M Leu) 94000 à 


Tél: 01 43 29 59 59 fr. Spa Cri 


56 boulevard St Michel 
75006 PARIS 


REG 
(RER Luxernbou L 

ra 0 4328 865 Tél: 01 43: 

€. cial Val de 

137 cenge Vice Hugo ox : 

75116PARS | FONIENA 

Tél: 01 44 à 03 06 00 55 eee ce 


365 rue de Vaugirard 

RE PAR Ées b S 
Convention 
ré ot 23888 dde Tai 73000 € 
C. cial Chelles 2 Nationale 34 14 rue Tem 

77508 CHELLES 31006 TOU 
Tél: O1 64 2670 10 Age rs 
85 61 2 

16 rue de la Paroisse 
78000 VERSAILLES 37 cours Gu 
Tél: 01 39 50 51 51 60200 COM 
Tél : 03 44 2 
€. ia Les Quotes lemps pe) 
“Tél: O1 47 73 00 13 Se 
Tél :03 229 


DE : Général Leclerc 
- M° Billancourt 
LOGNE 


00 Bou Boo re 
TP! 01 47 81 08 8 Ta Ode 

25 cv. de la Division Ledere N20 
92160 ANTONYRERB) (le (er, Al 
Tél : 01 46 665 666 59000 Lil 
Tél. : 08 36 4 

Sal Farner = Na Le 

FRA O1 A8 6 2p 9e 
€ ciel ME Vi 
63 av, Jean Lolive Nat. 3 630 ORG 
93500 PANTIN TR ARE 


Tél : 01 48 441 321 


. PC (9h - 19h30) nn. < 

» F6 Rue dAmeeene 75009 Paris - Tél : 01 53 320 320 __ 

F dé O] DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 64 PAGES 

É NOM Res ner mme in sente na Prénom 
X DE VENTE DES JEUX D 
TE ET HORAIRES DES MAGASINS ESS  . ne 
ICS ET ASTUCES Ë MORE nee Date de naissance Code Client L_L_|__| 
TE ARGUS & REVENTE s JEUX Console Neuf Guosion | PRIX QC] Chèque (RE Mandat 
VOS JEUX i ET Carte Bancaire 
AANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE \ L 
ATUIT 64 PAGES : À Le tne(Et 
AGNEZ NINTENDO 64 ET à INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT (AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK Expire lens HR rbee 
DES DIZAINES DE \ 
À. | FRAS DE RON EVOS NORMAUX 1 à 6jue 25 pour métropole unique CONSO |__| Signature : 

| À, | FRAS DE PORT ENVOS CHRONOPOST (1 à 6 jeux 4 pour mérapole uniquemen CONSOLE &0 | .F 

PAR TEL, » De 30 ë 005 bob) [TOTAL À PAYER il |. CHRONDI 


1 À 


Prix MOYEN” Prix* ÿ 
# CONSTATE CONSEILLE 
ssi que les tops de F 


l’okaz et de Score 
Vandal Hearts 


mes soient fOUjOUrS… TombRaïder 210 200({!)  Pandemonium! 
Syndicate Wars 
dez-vous. À Quel Tekken 2 240 250  Exhumed 
Formula One LE ire 


ix payer vos jeux ? Les 


2 Fe Ra S Recon 2 (0) 2 
éponse estici alors 1SSPro 260 270  ManXIT 


LR E Tenka 250 
ez Vigilant ef SUIVEZ\ V-Raly 280  Ï290 Fighter 


; Soul Blade 270 PE) 
largus Joypadn….,.. 
LEPRDCTAN/ANRIEN A VOIR/AVECLEIPRENIER PRIX. IL SAGITUUSTEDUNE MOYENNE 
ENTRELES/PRIX(QUE NOUS'AVONSIEULGRACEA NOTRENAMILLETELEPHONE" DESQUELS 
NOUS'AVONSTEJ2LE PLUS BALEZE/ETLE PLUS FAIBLE" PAS DEJALOUX® 


Top Score Games 


1. Worldwide Soccer 97 Les'magasins ScoreGames Vous donnent aussi)les opside 
2. Tomb Raider leurs meilleures ventes. Ne vous trompez paslen achetant 
3. Sega Rally d'okaz'et visezlles valeurs!sûres)! 
4. Daytona USA 
5. Daytona Championship 
6. Fifa 96 
7. Die Hard Arcade 
8. Virtua Fighter 2 
9. Virtua Cop 2 + Gun 
10. Magic Carpet 


Suikoden 


Bomber Man 


Top! - Saturn: W. Soccer 97 


Top 2- PlayStation : Formula 1 


Top 2 : Saturn: Tomb Raider RE  R En tit E 


Fr 


qu 


re Vos F [SCHUMACHER 1 
Re Sa . ‘a LA MENETTON RENAULT 
F A . 


1 2: 
k “ AA TAG HEUER Official Timing |: 


DEJA 


=. 10 000 


LTICTE 


| CLIENTS 
LL e/SeUen. SATISFAITS!! 


PlayStation 


ne payez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commandé ( 5,57 F/mn). 
ormément à la loi informatique et liberté ( num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux données 
bnnelles vous concernant. Playstation et le logo playstation sont des marques déposées de Sony Computer Entertainement Inc. 


ACTIV POLLEN 


a ——— LA COURSE DE OFF-SHORE 
Capid racer LA PLUS RAPIDE DU MONDE 


(Pen 08 36 68 22 02 (2,23 FIMIN) DEL) L'ACTUALITÉ DE LA PLAYSTATION 24H/24 ET LES CONSEILS D'UN SPÉCIALISTE EN DIRECT (2,23 FIMIN). 


PlayStation 


